
PENERAPAN ALGORITMA K-MEANS UNTUK  

MENGELOMPOKKAN DATA TRANSAKSI PENJUALAN 

PADA TOKO DK MANDIRI 

 

SKRIPSI 

 

 

Oleh: 

MUHAMMAD ADRYANSYAH NASUTION 

201810225234 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2023



Penerapan Algoritma.., Muhammad Adryansyah Nasution, Fakultas Ilmu Komputer, 2023

https://v3.camscanner.com/user/download


Penerapan Algoritma.., Muhammad Adryansyah Nasution, Fakultas Ilmu Komputer, 2023

https://v3.camscanner.com/user/download


Penerapan Algoritma.., Muhammad Adryansyah Nasution, Fakultas Ilmu Komputer, 2023

https://v3.camscanner.com/user/download


iii 

 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA  

  

 

LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIASI 

Yang bertanda tangan dibawah ini : 

 

Nama   :   Muhammad Adryansyah Nasution 

NPM   :   201810225234 

Program Studi  :   Informatika 

Fakultas  :   Ilmu Komputer 

Judul Tugas Akhir :   Penerapan Algoritma K-Means Untuk Mengelompokkan  

    Data Transaksi Penjualan Pada Toko DK Mandiri 

Dengan ini menyatakan bahwa hasil penulisan skripsi yang telah saya buat ini 

merupakan hasil karya saya sendiri dan benar keasliannya. Apabila dikemudian 

hari penulisan skripsi ini merupakan plagiat atau penjiplakan terhadap karya orang 

lain, maka saya bersedia mempertanggungjawabkan sekaligus bersedia menerima 

sanksi berdasarkan tata tertib di Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 

 

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tidak dipaksakan dari 

pihak manapun. 

 

Bekasi, 11 Agustus 2023 

Penulis 

 

 

 

 

 

Muhammad Adryansyah Nasution 

 

 

 

 

Materai 
10.000 

Penerapan Algoritma.., Muhammad Adryansyah Nasution, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



iv 

 

ABSTRAK 

Muhammad Adryansyah Nasution (201810225234), Penerapan Algoritma K-

Means Untuk Pengelompokkan Data Transaksi Penjualan Pada Toko DK 

Mandiri. 

 

Toko DK Mandiri merupakan suatu usaha yang bergerak dibidang kebutuhan 

rumah tangga. Pangkalan Sudiawati memiliki sebuah pusat distribusi. Pusat 

distribusi ini menyimpan banyak produk berbeda yang akan dijual, melihat pada 

pusat distribusi toko masih melibatkan pembukuan untuk berbagai informasi 

transaksi, dan masih mengkaji produk yang akan dibeli untuk memenuhi stok di 

pusat distribusi, masih belum ada estimasi untuk produk yang umumnya dicari oleh 

pelanggan, untuk menghasilkan perkembangan produk yang sedang populer dan 

meminimalisir produk tidak sering dibeli yang menyebabkan kerugian. 

Permasalahan tersebut disebabkan karena sistem masih manual dalam bertransaksi 

di setiap data penjualan yang ada di Toko DK Mandiri untuk dapat mengatasi 

permasalahan yang terjadi, maka Pangkalan Sudiawati membutuhkan suatu sistem 

yang dapat mengelola dan menyimpan data, agar tidak sering terjadi mengalami 

kesalahan dalam mengelola data penjualan. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang sebuah sistem pengelolahan data penjualan yang dapat mempermudah 

pendataan produk terlaris dan tidak terlaris di Pangkalan Sudiawati dengan 

menggunakan metode pengembangan sistem CRISP-DM serta menggunakan 

algoritma k-means metode clustering untuk melakukan pengelompokkan data 

penjualan terlaris dan tidak terlaris. 

Kata Kunci: Algoritma K-Means, Terlaris, Toko DK Mandiri. 
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ABSTRACT 

Muhammad Adryansyah Nasution (201810225234), Application of the K-Means 

Algorithm for Grouping Sales Transaction Data at DK Mandiri Stores. 

DK Mandiri shop is a business engaged in household needs. Pangkalan Sudiawati 

has a distribution center. This distribution center stores many different products to 

be sold, looking at the store distribution center still involves bookkeeping for 

various transaction information, and still reviewing the products to be purchased 

to fill the stock at the distribution center, there is still no estimate for the products 

that are generally sought after by customers, to generate product developments that 

are currently popular and minimize infrequently purchased products that cause 

losses. This problem is caused because the system is still manual in transacting in 

every sales data in the DK Mandiri Store to be able to overcome the problems that 

occur, the Sudiawati Base requires a system that can manage and store data, so 

that errors do not often occur in managing sales data. This study aims to design a 

sales data management system that can facilitate data collection on best-selling and 

not-best-selling products at Pangkalan Sudiawati by using the CRISP-DM system 

development method and using the k-means clustering method to classify best-

selling and non-best-selling sales data. 

Keywords: K-Means Algorithm, Best Selling, DK Mandiri Stores. 
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