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ABSTRAK 

Ibnu Hanapi. 201910225216. Aplikasi berbasis web untuk pencarian data masuk 

kapal menggunakan algoritma Sequential Search pada pt pertamina trans kontinental. 

Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara jakarta Raya. 2023 

Bedasarkan tahun 2021 sampai 2023 kapal yang berlabuh di kepulauan seribu kurang 

lebih ada 75 kapal dalam sebulan dan dalam setahun bisa mencapai 900 kapal kurang 

lebih sehingga dalam hal sistem monitoring yang melalui email dan dalam  jumlah 

pemberitahuan keluar masuk kapal banyak email spam dari beberapa perusahaan yang 

membuat email tersebut tidak dapat menampungnya dan datanya menjadi tidak 

terbackup. Karena dalam setahun bisa terjadi kehilangan data paling sedikit dalam 

setahun kehilangan atau rusak terdapat 20 data kapal dan paling banyak 38 data kapal 

dikarenakan untuk menyimpan data masih menggunakan Map sehingga tujuan dari 

penelitian ini dibutuhkan sistem berbasis web untuk membackup data dan pencarian 

data. Dalam pembuatan website pencarian data masuk kapal menerapkan Algoritma 

Sequential Search untuk penerapan dalam pemrograman untuk pencarian data. Dan 

dalam membangun website menggunakan framework Laravel dan menggunakan 

database Mysql. Masalah yang diidentifikasi pada penelitian ini adalah Proses 

penyimpanan data masih sangat terbatas dan document masih disimpan menggunakan 

map, Belum efisiennya pengolahan, dan pencarian dokumen karena masih dilakukan 

dalam bentuk document. Sehingga hasil penelitian ini dibuatlah sistem berbabsis 

website sehingga data yang disimpan lebih aman sehingga terhindar dari kerusakan 

data atau kehilangan data dan  jika melakuan pencarian data yang dibutuhkan menjadi 

lebih cepat. 

Kata Kunci : Algoritma, Sequential Search, Data, PT Pertamina, 
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ABSTRACT 

Ibnu Hanapi. 201910225216. Web-based application for searching ship entry data 

using the Sequential Search algorithm at pt pertamina transcontinental. Bekasi: 

Faculty of Computer Science. Bhayangkara University, Greater Jakarta. 2023 

Based on 2021 to 2023 ships anchored in the Thousand Islands there are 

approximately 75 ships in a month and in a year it can reach more or less 900 ships so 

that in terms of monitoring systems via email and in the number of notifications in and 

out of ships there are lots of spam emails from several companies that make the email 

cannot accommodate it and the data is not backed up. Because in a year data loss can 

occur at least in a year lost or damaged there are 20 ship data and a maximum of 38 

ship data due to storing data still using Map so the purpose of this research requires a 

web-based system to back up data and search data. In making a search website for 

entering ship data, applying the Sequential Search Algorithm for implementation in 

programming for data search. And in building websites using the Laravel framework 

and using the MySQL database. The problems identified in this study are the data 

storage process is still very limited and documents are still stored using maps, 

processing is not efficient, and document search is still done in document form. So that 

the results of this study made a website-based system so that the data stored is safer so 

as to avoid data damage or data loss and if you search for the required data it will be 

faster. 

Keyword : Algorithm, Squential Search, Data, PT Pertamina, 
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