
PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENGUKURAN KINERJA

KARYAWANMENGGUNAKANALGORITMAK-MEANS DI PT.

INDOFOOD 

 

SKRIPSI 

 

Oleh:  

Tangguh Raka Bagaskara 

201910225359 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA  

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTARAYA 

2023



Perancangan Sistem.., Tangguh Raka Bagaskara, Fakultas Ilmu Komputer, 2023

https://v3.camscanner.com/user/download


Perancangan Sistem.., Tangguh Raka Bagaskara, Fakultas Ilmu Komputer, 2023

https://v3.camscanner.com/user/download


Perancangan Sistem.., Tangguh Raka Bagaskara, Fakultas Ilmu Komputer, 2023

https://v3.camscanner.com/user/download


Perancangan Sistem.., Tangguh Raka Bagaskara, Fakultas Ilmu Komputer, 2023

https://v3.camscanner.com/user/download


Perancangan Sistem.., Tangguh Raka Bagaskara, Fakultas Ilmu Komputer, 2023

https://v3.camscanner.com/user/download


Perancangan Sistem.., Tangguh Raka Bagaskara, Fakultas Ilmu Komputer, 2023

https://v3.camscanner.com/user/download


Perancangan Sistem.., Tangguh Raka Bagaskara, Fakultas Ilmu Komputer, 2023

https://v3.camscanner.com/user/download


Perancangan Sistem.., Tangguh Raka Bagaskara, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



Perancangan Sistem.., Tangguh Raka Bagaskara, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



i

ABSTRAK 

Tangguh Raka Bagaskara. 201910225359. Perancangan Sistem Informasi Pengukuran

Kinerja Karyawan Menggunakan Algoritma K Means di PT. Indofood. 

Kinerja karyawan secara umum adalah sebuah perwujudan kerja yang dilakukan oleh

karyawan yang biasanya digunakan sebagai acuan penilaian terhadap karyawan di dalam

suatu perusahaan, hal ini banyak membantu proses promosi atau upaya memperkenalkan

sebuah produk sampai usaha baru. Penjualan produk pada PT. Indofood adalah aktifitas

utama dalam bisnis dalam keuntungan besar. Penjualan juga merupakan bentuk kuantitas

hasil kerja karyawan yang dinyatakan dalam jumlah. Kinerja karyawan pada PT. Indofood

saat ini belum terdapat sistem website pengukuran sehingga penelitian ingin melakukan

analisis sistem pengukuran yang akan dijalankan pada PT. Indofood dan melakukan

perancangan pada sistem baru yang berbasis website agar bisa memberikan kemudahan

dalam megukur kinerja karyawan berdasarkan penjualan yang terendah. Pada penelitian

ini diterapkan algoritma K-Means untuk mencari Cluster. Data yang digunakan adalah

data penjualan produk dengan data penjualan Pengelompokan dibagi menjadi beberapa

kategori berdasarkan produk dan wilayah penjualan. Algoritma K-Means diharapkan

dapat memberikan kontribusi yang baik dalam pengelompokan kinerja karyawan dan

perusahaan dapat menerapkannya. Edita sari merupakan karyawan yang terpilih di

pengelompokan penjualan terendah di PT. Indofood. 

Kata Kunci: Perancangan, Kinerja karyawan, Algoritma K-Means. 
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ABSTRACT 

Tangguh Raka Bagaskara. 201910225359. Designing an Employee Performance

Measurement Information System Using the K Means Algorithm at PT. Indofood. 

Employee performance in general is a manifestation of work carried out by employees

which is usually used as a reference for assessing employees in a company, this helps a

lot in the promotion process or efforts to introduce a product to a new business. Product

sales at PT. Indofood is the main activity in business in large profits. Sales are also a form

of quantity of employee labor expressed in quantity. Employee performance at PT.

Indofood currently does not have a measurement website system so the research wants to

analyze the measurement system that will be run at PT. Indofood and designed a new

website-based system to make it easier to measure employee performance based on the

lowest sales. In this study, the K-Means algorithm was applied to find clusters. The data

used is product sales data with sales data Grouping is divided into categories based on

products and sales territories. The K-Means algorithm is expected to make a good

contribution in grouping employee performance and companies can apply it. Edita sari

is an employee selected in the lowest sales grouping at PT. Indofood. 

Keywords: Design, Employee performance, K-Means algorithm.
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