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ABSTRAK 

 

Villa Mukti Indriyanto. 201810225048. Optimasi Pencarian Menu E-Canteen 

berbasis Android menggunakan algoritma Binary Search di Kantin Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. 2023 

 

Pengoperasian kantin secara manual seringkali menghadapi tantangan seperti 
antrean yang tak terelakkan serta kesulitan penjual dalam menemukan meja tujuan 
pembeli yang telah memesan di outlet saat mengantar pesanannya. Beberapa 
outlet juga kurang memberikan informasi yang jelas tentang harga dan detail 
menu yang ditawarkan, mengakibatkan keraguan dan ketidaknyamanan bagi 
pembeli saat memilih menu. Selain itu, ketidakefisienan dan ketidakterorganisiran 
dalam proses pencarian menu di kantin terjadi karena banyaknya variasi makanan 
dan minuman yang tersedia. Penelitian ini bertujuan untuk mengatasi masalah-
masalah tersebut melalui integrasi algoritma Binary Search dalam aplikasi E-
Canteen untuk mencari menu di Kantin Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 
Dengan mengoptimalkan proses pemesanan dan pembayaran, diharapkan 
transaksi menjadi lebih efisien dan antrean di kasir dapat diminimalisir. Selain itu, 
aplikasi ini memberikan kemudahan bagi pengguna dalam memesan menu di 
kantin. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Binary Search. 
Langkah-langkah analisis dimulai dengan identifikasi masalah, pengumpulan data, 
hingga pengembangan perangkat lunak. Melalui implementasi algoritma ini, 
pengguna dapat dengan cepat dan efektif menemukan menu yang diinginkan 
dalam aplikasi E-Canteen. Hasil penelitian ini adalah aplikasi E-Canteen yang 
telah dioptimalkan dengan algoritma Binary Search. Penelitian ini dapat 
meningkatkan efisiensi transaksi, mengurangi antrean di kasir, dan memberikan 
pengalaman yang lebih nyaman bagi pengguna dalam memesan menu di kantin. 
 
Kata Kunci: Optimasi Pencarian Menu, Binary Search, E-Canteen, Efisiensi 
Transaksi, Kemudahan Pengguna. 
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ABSTRACT 

 

Villa Mukti Indriyanto. 201810225048. Optimizing Menu Search in Android-

based E-Canteen using Binary Search algorithm at Bhayangkara University of 

Jakarta Raya's Canteen. Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara 

University Jakarta Raya. 2023 

 

The manual operation of canteens often faces challenges such as unavoidable 
queues and sellers' difficulties in locating tables for buyers who have placed 
orders at the outlet. Some outlets also lack clear information about prices and 
menu details, causing uncertainty and discomfort for buyers when selecting items. 
Moreover, inefficiency and disorganization in the menu search process occur due 
to the numerous food and beverage options available. This research aims to 
address these issues by integrating the Binary Search algorithm into the E-
Canteen application to search for menus at the Bhayangkara University Jakarta 
Raya canteen. By optimizing the ordering and payment process, it is hoped to 
improve transaction efficiency and minimize queues at the cashier. Additionally, 
this application simplifies the menu ordering process for users. The method 
employed in this research is Binary Search. The analysis steps encompass 
problem identification, data collection, and software development. Through the 
implementation of this algorithm, users can swiftly and effectively find desired 
menus within the E-Canteen application. The outcome of this research is an 
optimized E-Canteen application utilizing the Binary Search algorithm. This 
application can enhance transaction efficiency, reduce cashier queues, and 
provide a more comfortable user experience when ordering menus at the canteen. 
 
Keywords: Menu Search Optimization, Binary Search, E-Canteen, Transaction 
Efficiency, User Convenience.  
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