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ABSTRAK 

 

Zul Fahri Baihaqi. 201910225254. Dalam dunia perkuliahan, peminatan atau 

konsentrasi merupakan fokus studi ke suatu bidang yang spesifik dan terarah dari 

program studi yang diambil. Menentukan peminatan yang tepat bukanlah hal 

mudah bagi kebanyakan mahasiswa, seringkali mereka memilih peminatan yang 

tidak sesuai dengan minat dan kemampuannya. Universitas Bhayangkara Jakarta 

Raya memiliki program studi Informatika dengan 3 peminatan/konsentrasi, di 

mana mahasiswa menentukan peminatan tersebut sendiri dan hanya dapat 

membuat skripsi sesuai dengan peminatan yang telah dipilih. Oleh karena itu, 

dibutuhkan sebuah sistem pendukung keputusan untuk membantu mahasiswa 

dalam memilih peminatan yang sesuai dengan minat dan kemampuannya. 

Penelitian ini akan membuat sebuah sistem pendukung keputusan berbasis 

website dengan menggunakan Fuzzy Logic metode Mamdani untuk perhitungan 

kecenderungan peminatan/konsentrasi studi mahasiswa berdasarkan nilai yang 

dimilikinya. Metode pengembangan perangkat lunak yang akan digunakan adalah 

metode pengembangan Agile. Tujuannya adalah agar mahasiswa dapat lebih 

matang dalam menentukan peminatannya dan lebih percaya terhadap peminatan 

yang telah dipilihnya. 

Kata Kunci : Konsentrasi, Peminatan, Program Studi, Mahasiswa, Sistem 

Pendukung Keputusan, Fuzzy Logic, Metode Mamdani, Agile, Informatika, 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 
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ABSTRACT 

 

Zul Fahri Baihaqi. 201910225254. In higher education, specialization or 

concentration is the focus of study into a specific and directed field of study 

program taken. Determining the right specialization is not easy for most students, 

often they choose a specialization that is not in accordance with their interests 

and abilities. Bhayangkara Jakarta Raya University has an Informatics study 

program with 3 specializations / concentrations, where students determine the 

specialization themselves and can only make a thesis according to the 

specialization that has been chosen. Therefore, a decision support system is 

needed to assist students in choosing a specialization that suits their interests and 

abilities. This research will create a website-based decision support system using 

the Mamdani Fuzzy Logic method for calculating the tendency of students study 

specialization/concentration based on their grades. The software development 

method that will be used is the Agile development method. The goal is that 

students can be more mature in determining their specialization and have more 

confidence in the specialization they have chosen. 

Keywords : Concentration, Specialization, Field of Study, Student, Decision 

Support System, Fuzzy Logic, Mamdani Method, Agile, Informatics, Bhayangkara 

Jakarta Raya University.  
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