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ABSTRAK 

Egga Aditya Pranata,201910225081. Implementasi Sistem Aplikasi Penyewaan Lapangan 

Futsal Menggunakan Algoritma First Come First Served (FCFS) Berbasis Website Pada 

Futsal Bineka. Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2023.  

Futsal Bineka adalah sebuah bisnis penyewaan lapangan futsal yang bekerja sama dengan 

bank BCA untuk melakukan pembayaran non tunai. Untuk lapangan yang disediakan ada 

beberapa pilihan yang terdiri dari 4 lapangan. 3 lapangan Indoor dan 1 lapangan Outdoor 

dengan menggunakan 2 jenis rumput yang berbeda, rumput vinyl dan rumput sintetis. Saat 

ini proses bisnis penyewaan lapangan di Futsal Bineka masih menyulitkan penyewa untuk 

datang memesan lapangan dan memilih jadwal dimana itu sangat membuang waktu dan 

tenaga. Penyewaan lapangan dapat diproses jika jadwal yang ingin dipesan tersedia. Calon 

penyewa harus datang ke lokasi untuk memastikan lapangan yang belum terpesan karena 

data penyewa lapangan disimpan dalam bentuk tulisan/kertas. Kejadian ini dapat merugikan 

waktu pelanggan ataupun biaya, terlebih lagi sistem yang digunakan secara manual sangat 

rentan untuk data yang disimpan hilang maupun rusak. Sistem aplikasi penyewaan lapangan 

futsal berbasis website ini akan dirancang dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan database MySQL, serta menerapkan algoritma First Come First Served dalam 

penjadwalan lapangan futsal dengan bahasa pemrograman Python. Dari hasil penelitian ini 

diharapkan dapat membuat pelayanan pada penyewaan lapangan Futsal Bineka berjalan 

lebih efektif serta efisien.  

Kata Kunci: Lapangan Futsal, Algoritma First Come First Served, Sistem  Aplikasi, 

Futsal Bineka 
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ABSTRACT  

Egga Aditya Pranata, 201910225081. Implementation of Futsal Field Rental Application 

System Using Website-Based First Come First Served (FCFS) Algorithm on Bineka Futsal. 

Faculty of Computer Science. Jakarta Bhayangkara University. 2023.  

Futsal Bineka is a futsal field rental business that collaborates with BCA bank to make non-

cash payments. For the fields provided there are several choices consisting of 4 fields. 3 

indoor courts and 1 outdoor court using 2 different types of grass, vinyl grass and synthetic 

grass. Currently, the field rental business process at Futsal Bineka still makes it difficult for 

tenants to come and order the field and choose a schedule, which is a waste of time and 

effort. Field rental can be processed if the schedule you want to order is available. 

Prospective tenants must come to the location to ensure that the fields have not been booked 

because the field tenant data is stored in written/paper form. This incident can be 

detrimental to the customer's time or costs, moreover a system that is used manually is very 

vulnerable to lost or damaged stored data. This website-based futsal field rental application 

system will be designed using the PHP programming language and MySQL database, as 

well as implementing the First Come First Served algorithm in scheduling futsal fields with 

the Python programming language. From the results of this study it is hoped that services 

at the rental of the Bineka Futsal field will run more effectively and efficiently.  

Keywords:   Futsal Field, First Come First Served Algorithm, Application System,Futsal 

Bineka     
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