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ABSTRAK 

FAISAL BIMANTARA. 201910225282. “Perancangan Sistem Prediksi Penjualan 

Ikan Lele Di Limus Putra Catfish Menggunakan Metode Single Moving Average” 

Pada saat ini teknologi dan informasi sudah sangat maju dan berkembang pesat 

sekali, dimana kebutuhan informasi seperti laporan dibutuhkan dengan cepat. Lele 

merupakan kelompok ikan yang hidup di air tawar, lele mudah dikenali karena 

tubuhnya yang licin seperti belut, agak pipih memanjang, serta memiliki “kumis’ 

yang panjang mencuat dari sekitar bagian mulutnya atau disebut juga dengan istilah 

patil. Limus Putra Catfish adalah salah satu perusahaan yang bergerak di bidang 

produksi dan penjualan ikan lele, ikan lele di Limus Putra Catfish itu terdapat 120 

kolam ikan yang terdiri dari 3 jenis kolam yang pertama kolam pembenihan yang 

kedua kolam penyortiran dan yang ke tiga kolam panen. Tujuan dari penelitian ini 

dapat mengetahui tren penjualan ikan lele dalam periode waktu tertentu dan 

menghitung rata-rata penjualan menggunakan metode Single Moving Averange. 

Metode Single Moving Average (SMA) adalah jenis metode prediksi yang 

berdasarkan time series atau keturunan waktu kuantitatif dalam sebuah teori 

peramalan. Metode ini membutuhkan nilai pada masa lalu untuk dijadikan sebagai 

acuan dalam melakukan prediksi pada masa yang akan datang. Tahapan dalam 

penelitian ini mengatur prakiraan periode mendatang, diperlukan data historis untuk 

periode waktu tertentu, misalnya dengan moving average 3 bulan, dan prakiraan 5 

bulan hanya dapat dilakukan setelah 4 bulan berakhir atau kadaluwarsa. Hasil 

pengujian metode Single Moving Average dengan mencari rata- rata dari hasil 

penjualan di bulan januari hingga desember 2022 mendapatkan hasil di bulan 

januari 2023 sebanyak 14 kuintal. 

Kata Kunci : Sistem, Prediksi, Penjualan, Ikan Lele, Single Moving Average. 
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ABSTRACT 

FAISAL BIMANTARA. 201910225282. "Design of Catfish Sales Prediction 

System in Limus Putra Catfish using Single Moving Average Method" 

At present, technology and information have advanced rapidly, where the need for 

information such as reports is in high demand. Catfish, a freshwater fish, is easily 

recognizable due to its smooth, elongated, somewhat flattened body, and long 

"whiskers" known as barbels protruding from around its mouth. Limus Putra 

Catfish is a company engaged in the production and sale of catfish. The company 

has 120 fish ponds consisting of three types: breeding ponds, sorting ponds, and 

harvesting ponds. The purpose of this research is to identify sales trends of catfish 

over a specific period and calculate the average sales using the Single Moving 

Average method. The Single Moving Average (SMA) method is a type of forecasting 

method based on quantitative time series data. This method requires past values to 

make predictions for the future. In this research, historical data for a certain period 

is used, for example, a 3-month moving average, and predictions for the next 5 

months can only be made after the expiration of 4 months. The results of the Single 

Moving Average method, based on the average sales from January to December 

2022, project a sales value of 14 quintals in January 2023. 

Keywords: System, Prediction, Sales, Catfish, Single Moving Average. 
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