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ABSTRAK 

 

Farhan Amaludin Risatya, 201810225254, Metode Fuzzy Tsukamoto Untuk 

Memprediksi Stok Pada Toko Bangunan Berkat Family 

   

Toko bangunan Berkat Family adalah toko bangunan yang terdapat di Jl. Mekar 

Sari Utara no.107, Bekasi. yang menyediakan barang bahan bangunan seperti pipa, 

cat, pasir, semen, dan alat-alat bangunan lainnya. Transaksi penjualan, pembelian, 

dan pencatatan stok barang yang dilakukan masih dengan cara tidak terstruktur, 

yaitu menggunakan kertas. sehingga memungkinkan terjadi kesalahan penulisan 

data, hilangnya catatan pembelian, dan data barang masuk dan keluar tidak sesuai 

yang mengakibatkan stok barang menjadi menumpuk, rusak dan tidak laku terjual. 

Salah satu metode untuk memecahkan masalah tersebut adalah menggunakan 

metode Fuzzy Tsukamoto. Fuzzy Tsukamoto merupakan salah satu metode yang 

termasuk ke dalam sistem inferensi fuzzy. Metode ini dapat menentukan jumlah 

prediksi stok barang  bedasarkan penjualan barang. Dalam mengimplementasikan 

Fuzzy Tsukamoto data yang digunakan adalah data permintaan, stok, penjualan 

barang selama 5 bulan terhitung dari januari-mai 2021 dan data barang yang di 

gunakan adalah semen, cat tembok, pasir, dan lantai.  Hasil  penelitian  menunjukan 

bahwa Fuzzy Tsukamoto mampu  memprediksi stok barang  bedasarkan penjualan 

barang. Dimana hasil pengujian ketepatan prediksi untuk masing-masing jenis 

barang semen adalah holcim 84,3%, gresik 85,9% dan tiga roda 88,1%, jenis barang 

cat tembok adalah avian 81,8%, nippon paint 83,9% dan avitex 83,1%, jenis barang 

pasir adalah hitam halus 89,6% dan hitam kasar 89,6%, jenis lantai adalah asia 

82,3% dan mulia 90%. Sedangkan diukur dengan menggunakan metode MAPE 

(Mean Absolute Percentage Error) dengan nilai persentase error yang didapatkan 

adalah sebesar jenis barang semen adalah holcim 15,7% , gresik 14,1% dan tiga 

roda 11,9%, jenis barang cat tembok adalah avian 18,2%, nippon paint 14,0% dan  

avitex16,9%, jenis barang pasir adalah hitam halus 10,4% dan hitam kasar 10,5%, 

jenis lantai adalah asia 17,7% dan mulia 10% pada seluruh data  uji sehingga kinerja 

sistem dalam memprediksi stok bedasarkan penjualan barang dapat dikatakan 

bagus kerena berada pada rasio 10-19% tingkat kesalahan. 

 

Kata kunci: fuzzy Tsukamoto, MAPE, stok, toko bangunan, sistem inferensi fuzzy 
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ABSTRACT 

 

Farhan Amaludin Risatya, 201810225254, The Tsukamoto Fuzzy Method for 

Predicting Stock in the Blessing Family Building Store 

 

store building Berkat Family is a building shop located on Jl. Mekar Sari Utara 

no.107, Bekasi which provides building materials such as pipes, paint, sand, 

cement, and other building tools. Transactions of sales, purchases, and recording 

of stock of goods are still carried out unstructured, namely using paper. so that it 

is possible for data writing errors to occur, loss of purchase records, and data on 

incoming and outgoing goods that do not match which results in stocks of goods 

being piled up, damaged and unsold. One method to solve this problem is using the 

Fuzzy Tsukamoto method. Fuzzy Tsukamoto is one of the methods included in the 

fuzzy inference system. This method can determine the predicted number of stock 

items based on sales of goods. In implementing Fuzzy Tsukamoto the data used is 

demand data, stock, sales of goods for 5 months starting from January-May 2021 

and the goods data used is cement, wall paint, sand and floors. The results showed 

that Fuzzy Tsukamoto was able to predict the stock of goods based on sales of 

goods. Where the results of testing the accuracy of predictions for each type of 

cement goods are holcim 84.3%, gresik 85.9% and three wheels 88.1%, types of 

wall paint are avian 81.8%, nippon paint 83.9% and avitex 83.1%, sand type is fine 

black 89.6% and coarse black 89.6%, floor type is asia 82.3% and noble 90%. 

While it was measured using the MAPE (Mean Absolute Percentage Error) method 

with the percentage error value obtained was as large as the type of cement item 

was 15.7% holcim, 14.1% gresik and 11.9% three wheels, the type of wall paint 

product was avian 18 .2%, nippon paint 14.0% and avitex16.9%, sand type is fine 

black 10.4% and coarse black 10.5%, floor type is asia 17.7% and noble 10% on 

all test data so that the performance of the system in predicting stock based on sales 

of goods can be said to be good because it is at a ratio of 10-19% error rate. 

 

Keywords: fuzzy Tsukamoto, MAPE, stock,store building, fuzzy inference system 
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