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ABSTRAK 

 

Farids Marchiansyah 201910225321, Implementasi Algoritma Knuth-Morris-Pratt untuk 

pencarian buku pada Sistem pengelolaan Perpustakaan SD Saga Lifeschool. Bekasi: Fakultas 

Ilmu Komputer, Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, 2023. 

 

Perpustakaan merupakan suatu sistem yang di dalamnya terdapat aktivitas pengumpulan, 

pengolahan, pengawetan, pelestarian dan penyajian serta penyebaran informasi. Perpustakaan 

SD Saga Lifeschool berperan khusus dalam membantu siswa mencapai tujuan pendidikannya 

di sekolah dengan menyediakan berbagai buku pelajaran untuk menunjang proses 

pembelajaran sehingga meningkatkan kualitas pengajaran siswa dapat meneliti berbagai karya 

referensi di perpustakaan. Saat ini proses pengoperasian Perpustakaan SD Saga Lifeschool 

Bekasi, khususnya dalam pengimputan data siswa dan penyimpanan daftar buku yang tersedia 

masih menggunakan sistem yang belum terkomputerisasi, sehingga rentan terjadi kesalahan, 

dan memiliki kendala lainnya seperti siswa yang berkunjung kesulitan dalam mencari buku 

yang diinginkan, seringnya terjadi kehilangan buku tidak dikelola dengan baik, selain itu 

pendataan koleksi buku, pendataan anggota perpustakaan yang masih dituliskan pada buku. 

Pada sistem ini menggunakan algoritma knuth-morris-pratt  yang berfungsi sebagai pencarian 

data, dan mengguakan metode waterfall yang berfungsi untuk mengembangkan sistem yang 

digunakan selama tahap pengembangan. Pada penelitian ini menghasilkan efisiensi dalam 

pencarian buku, meningkatkan akurasi pencarian dengan memasukkan kata kunci dari judul 

buku, dan meningkatkan dalam menggunakan sistem pengelolaan perpustakaan. 

Kata kunci: Knuth-Morris-Pratt, Metode Waterfall, Perpustakaan, Sistem Pengelolaan. 
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ABSTRACT 
 

Farids Marchiansyah 201910225321, Implementation of the Knuth-Morris-Pratt Algorithm 

for Book Search in the Saga Lifeschool Elementary Library Management System. Bekasi: 

Faculty of Computer Science, Bhayangkara University Jakarta Raya, 2023. 

 

The library is a system in which there are activities of collecting, processing, preserving, 

preserving and presenting and disseminating information. The SD Saga Lifeschool library 

plays a special role in helping students achieve their educational goals at school by providing 

a variety of textbooks to support the learning process so as to improve the quality of teaching. 

Students can research various reference works in the library. Currently the operating process 

of SD Saga Lifeschool Bekasi Library, especially in borrowing transactions and keeping a list 

of available books, still uses a system that has not been computerized, so it is prone to errors, 

and has other obstacles such as visiting students having difficulty finding the desired book, 

often losing it books are not managed properly, other than that the book collection data 

collection, library member data collection is still written on the book. This system uses the 

knuth-morris-pratt algorithm which functions as a data search, and uses the waterfal method 

which functions to develop the system used during the development stage. In this study resulted 

in efficiency in searching for books, increasing search accuracy by entering keywords from 

book titles, and increasing the use of library management systems. 

Keywords: Knuth-Morris-Pratt, Waterfall Method, Libraries, Information Systems. 
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