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ABSTRAK

Dhivas Dharma Saputra, 201910225162. Rancang Bangun Sistem Pemberian
Bantuan Langsung Tunai (BLT) Menggunakan Metode MAUT di Desa
Tridayasakti. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta
Raya. 2023

Bantuan Langsung Tunai (BLT) merupakan bentuk bantuan yang diberikan kepada
masyarakat dengan penghasilan rendah atau tanpa penghasilan. Penerima BLT di
tunjukan kepada warga yang berada dalam kemiskinan ekstrim. Namun, dalam
pelaksanaan program BLT seringkali dihadapkan pada permasalahan yang sering
terjadi. Beberapa permasalahan yang sering terjadi meliputi adanya penerima yang
tidak memenuhi syarat, dan penentuan penerima BLT membutuhkan waktu yang
lama. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dibuatlah sebuah sistem pendukung
keputusan menggunakan metode Multi-Attribute Utility Theory (MAUT) dalam
menentukan penerima dana BLT. Dalam penentuan penerima ada beberapa kriteria
yang digunakan seperti jenis pekerjaan dan keluarga penerima manfaat, untuk
menentukan penerima BLT yang berhak mendapatkan bantuan BLT. Dengan
adanya sistem pendukung keputusan, proses penentuan penerima BLT dapat
menjadi lebih efektif dan efisien, serta memberikan manfaat dalam menjadikan

penentuan penerima BLT lebih objektif dan akurat.

Kata Kunci: Bantuan Langsung Tunai, Sistem Pendukung Keputusan, Multi-
Attribute Utility Theory

Rancang Bangun.., Dhivas Dharma Saputra, Fakultas llImu Komputer, 2023



ABSTRACT

Dhivas Dharma Saputra, 201910225162. Design of a Direct Cash Assistance
(BLT) Granting System Using the MAUT Method in Tridayasakti Village. Bekasi:

Faculty of Computer Science. Bhayangkara University, Greater Jakarta. 2023

Direct Cash Transfer (BLT) is a form of assistance given to people with low or no
income. BLT recipients are designated to residents who are in extreme poverty.
However, the implementation of the BLT program is often faced with problems that
often occur. Some of the problems that often occur include the existence of
recipients who do not meet the requirements, and the determination of BLT
recipients takes a long time. To overcome these problems, a decision support system
using the Multi-Attribute Utility Theory (MAUT) method was created in
determining BLT fund recipients. In determining the recipients, there are several
criteria used such as the type of work and family of the beneficiaries, to determine
which BLT recipients are entitled to BLT assistance. With the decision support
system, the process of determining BLT recipients can be more effective and
efficient, and provide benefits in making the determination of BLT recipients more

objective and accurate.

Keywords: Direct Cash Assistance, Decision Support System, Multi-Attribute
Utility Theory
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