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ABSTRAK 

Diyahuddin Makhtum. 201910225105. Penerapan Algoritma Dijkstra untuk 

pemilihan rute terdekat dalam pengiriman motor pada CV Ride On Bekasi Speed. 

Bekasi: Fakultas Ilmu Kompter. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya 2023. 

Jasa pengiriman motor merupakan layanan pengiriman motor antar wilayah, pulau, 

kota, di seluruh Indonesia. CV Ride On Bekasi Speed  merupakan perusahaan yang 

bergerak dibidang jasa pengiriman motor. Dalam pengiriman motor, salah satu 

masalah yang dapat membuat keterlambatan yaitu jarak yang tidak diketahui oleh 

sales/kurir. Penulis membuat sistem pengiriman agar dapat membantu proses 

pengiriman motor. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan algoritma Dijkstra 

dalam konteks pengiriman motor dan menguji keefektifannya dalam memilih rute 

terdekat. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman yang lebih 

baik tentang penggunaan algoritma Dijkstra dalam konteks pengiriman motor. 

Dengan menerapkan algoritma ini, CV Ride On Bekasi Speed dapat meningkatkan 

efisiensi dan kecepatan pengiriman motor, yang pada akhirnya akan meningkatkan 

kepuasan pelanggan. Selain itu, penelitian ini juga dapat menjadi landasan untuk 

pengembangan penelitian lebih lanjut mengenai optimisasi rute pengiriman motor. 

 

Kata Kunci : Algoritma Dijkstra, pengiriman motor, rute terdekat 
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ABSTRACT 

 

Diyahuddin Makhtum. 201910225105. Application of Dijkstra Algorithm for the 

selection of the nearest route in motorcycle delivery on CV Ride On Bekasi Speed. 

Bekasi: Fakulty of Computer Science. Jakarta Bhayangkara University. 2023 

Motorcycle delivery service is a motorbike delivery service between regions, islands, 

cities, throughout Indonesia. CV Ride On Bekasi Speed is a company engaged in 

motorcycle delivery services. In motorbike delivery, one of the problems that can 

cause delays is the distance that the sales/courier does not know. The author creates 

a delivery system so that it can help the motorbike delivery process. This study aims 

to apply Dijkstra's algorithm in the context of motorbike delivery and test its 

effectiveness in choosing the closest route. The results of this study are expected to 

provide a better understanding of the use of Dijkstra's algorithm in the context of 

motor delivery. By implementing this algorithm, CV Ride On Bekasi Speed can 

increase the efficiency and speed of motorcycle delivery, which will ultimately 

increase customer satisfaction. In addition, this research can also be a basis for the 

development of further research on optimizing motorcycle delivery routes.  

 

Keywords: Dijkstra's Algorithm, motorcycle delivery, nearest route 
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