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ABSTRAK

Kedai Kopi Karokanca adalah sebuah Bisnis UMKM yang berdiri pada tahun 2022
dalam industri minuman yang menyediakan berbagai produk kopi dan non-kopi, Berdasarkan
hasil Observasi dengan pengelola Kedai Kopi Karo Kanca ada tantangan dalam memahami
perilaku konsumen dan menentukan barang terlaris mereka. Memahami barang apa yang paling
laris dijual dapat membantu dalam merencanakan dan mengelola persediaan dengan lebih
efisien. Dengan mengetahui produk mana yang paling laris, Kedai Kopi Karokanca dapat
memastikan bahwa mereka selalu memiliki stok produk tersebut yang cukup untuk memenuhi
permintaan pelanggan, Metode pengeklasteran, seperti algoritma K-Means, merupakan salah
satu teknik dalam data mining yang dapat membantu menyelesaikan masalah ini.
Pengembangan sistem di rancang menggunakan bahasa pemograman PHP dan MySql, Dengan
adanya Implementasi Algoritma K-Means Untuk Menentukan Barang Terlaris Pada Kedai
Kopi Karokanca Mencapai objektivitas dalam menentukan barang terlaris berarti mengurangi
pengaruh preferensi pribadi atau pendapat individu yang dapat mempengaruhi hasil analisis.
Dengan demikian, tujuannya adalah menghasilkan hasil yang lebih netral dan berdasarkan
fakta yang terukur, Mengoptimalkan proses penentuan barang terlaris dengan mengurangi
waktu yang dibutuhkan dalam analisis.

Kata Kunci: Algoritma K-Means, Kedai Kopi, PHP, MySql, Aplikasi Barang Terlaris.
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ABSTRACT

The Karokanca Coffee Shop is an MSME business that was established in 2022 in the beverage
industry that provides a variety of coffee and non-coffee products. Based on the results of
observations with the managers of the Karo Kanca Coffee Shop, there are challenges in
understanding consumer behavior and determining their best-selling items. Understanding
what items are selling best can help you plan and manage inventory more efficiently. By
knowing which products are best selling, Karokanca Coffee Shop can ensure that they always
have sufficient stock of these products to meet customer demand. Clustering methods, such as
the K-Means algorithm, are one technique in data mining that can help solve this problem. The
development of the system is designed using the PHP and MySql programming languages, with
the implementation of the K-Means Algorithm to determine the best-selling items at the
Karokanca Coffee Shop. Thus, the goal is to produce results that are more neutral and based
on measurable facts, Optimizing the process of determining bestsellers by reducing the time

required for analysis.

Keywords: K-Means Algorithm, Coffee Shop, PHP, MySql, Best Selling Application.
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