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ABSTRAK 

 
Marni Ardilla. 201910225293. Perancangan Sistem Informasi Penjualan Berbasis Website 

Pada Pt. Mitra Abdi Setia Dengan Algoritma Apriori. 

Percetakan merupakan kebutuhan yang saat ini sudah banyak dimanfaatkan diberbagai 

bidang, hal ini dikarenakan percetakan banyak membantu proses promosi atau upaya 

memperkenalkan sebuah produk sampai usaha baru. Percetakan pada PT. Mitra Abdi Setia 

saat ini belum terdapat sistem website penjualan sehingga penelitian ingin melakukan 

analisis sistem pemesanan yang akan dijalankan pada PT. Mitra Abdi Setia dan melakukan 

perancangan pada sistem baru yang berbasis website agar bisa memberikan kemudahan 

dalam pemesanan online. Pada penelitian ini diterapkan algoritma apriori untuk mencari 

frequent itemset dalam association rule mining. Data yang digunakan adalah data penjualan 

produk percetakan dengan 20 data transaksi. Hasil pengolahan data diperoleh aturan asosiasi 

dari algoritma apriori, Kombinasi itemset brosur dan spanduk sebagai frequent itemset 

dengan nilai support dan nilai confidence yang diperoleh lebih tinggi frekuensi 

kemunculannya dari yang lain dapat digunakan sebagai rekomendasi produk yang paling 

banyak diminati oleh konsumen. 

Kata Kunci: Perancangan, Rekomendasi Barang, Algoritma Apriori. 
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ABSTRACT 

 
Marni ardilla. 201910225293. Designing a Website-Based Sales Information System at PT. 

Mitra Abdi Setia With A priori Algorithm. 

Printing is a necessity that is currently widely used in various fields, this is because printing 

helps a lot in the promotion process or efforts to introduce a product to a new business.  

Printing at PT. Mitra Abdi Setia currently does not have a sales website system so the 

research wants to analyze the ordering system that will be run at PT. Mitra Abdi Setia and 

designed a new website-based system   in order to provide convenience in online ordering.  

In this study, a priori algorithm was applied to find frequent itemsets in association rule 

mining. The data used is sales data for printing products with 20 transaction data. The 

results of data processing obtained association rules from a priori algorithms, The 

combination of brochure and banner itemsets as frequent itemsets with support values and 

confidence values obtained higher frequency of occurrence than others can be used as 

product recommendations that are most in demand by consumers. 

Keywords: designing, item recommendation, a priori algorithm. 
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