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ABSTRAK 

Martaulina.201910225229.Implementasi Algoritma SAW dan TOPSIS 

Keputusan Siswa Berprestasi di SMP PGRI Bantargebang. Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya.2023 

Pendidikan merupakan element terpenting bagi setiap individu oleh karena itu 

masyarakat mendaftarkan dirinya ke dalam sekolah yang memiliki kualitas baik. 

Dalam pembuktian kualitas pendidikan, sekolah memperlihatkan prestasi 

kejuaraan yang didapatkan siswa-siswi sekolah tersebut. Oleh karena itu SMP 

PGRI Bantargebang sering mengikuti perlombaan satu sampai lima kali, akan 

tetapi persentase kemenangan Sekolah di bawah 50% 

Dalam proses menyeleksi siswa berprestasi banyak permasalahan yang 

dihadapi seperti kurang efisiennya waktu pemutusan dan data yang digunakan 

terbatas nilai rapor sehingga menimbulkan ketidaktepataan pemilihan siswa. Oleh 

karena itu dibutuhkan sistem pendukung keputusan yang cepat dan tepat.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem pendukung keputusan dengan 

algoritma SAW dan TOPSIS berhasil memberikan peringkat yang akurat dan tepat 

berdasarkan kriteria yang telah ditentukan. 

 

Kata Kunci: Sistem pendukung keputusan, SAW, TOPSIS, Siswa Berprestasi, 

Design Thinking 
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ABSTRACT 

Martaulina.201910225229. Implementation of the SAW Algorithm and 

TOPSIS of Student Achievement Decisions at SMP PGRI Bantargebang. 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2023 

Education is the most important element for every individual, therefore people 

enroll themselves in schools that have good quality. In proving the quality of 

education, the school shows the championship achievements. Therefore SMP 

PGRI Bantargebang often takes part in competitions one to five times, but the 

school's winning percentage is below 50%. 

In the process of selecting outstanding students, many problems were 

encountered, such as the inefficiency of termination time and only used report 

cards, which led to inaccuracies in student selection.  

The results showed that the decision support system using the SAW and 

TOPSIS algorithms succeess provide accurate and precise ratings based on 

predetermined criteria. 

 

Keyword: Decision support system, SAW, TOPSIS, Achievement Students, 

Design Thinking 
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