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ABSTRAK

Ricky Dandy Yeremia. 201910225135. Implementasi Algoritma Apriori Untuk
Mengetahui Pola Penjualan Sparepart Pada Honda Triputra Bekasi, 2023.

Honda Triputra Bekasi merupakan salah satu dealer resmi mobil honda, Honda
Tripura menyediakan berbagai jenis sparepart mobil untuk memenuhi kebutuhan
konsumen yang memerlukan suku cadang mobil honda mereka. Dalam proses
strategi promosi penjualan pada Honda Tripura Bekasi masih melakukan cara
manual yaitu data transaksi penjualan masih dijadikan arip database saja maka
dari itu berdasarkan masalah yang ada, tujuan dari penelitian ini adalah membuat
aplikasi website menggunakan algoritma apriori. Algoritma apriori adalah metode
data mining yang menggunakan aturan asosiatif untuk mengidentifikasi asosiasi
antar kombinasi item. Aturan asosiatif ini didapat melalui perhitungan support
dan confidence untuk setiap item asosiasi. Dari hasil perhitungan data mining
menggunakan algoritma apriori data transaksi penjualan sparepart pada Honda
Triputra Bekasi Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan diperoleh hasil dari
356 data transaksi yang di olah, di tentukan nilai minimum support 50% dan nilai
minimum confidence 70%, membentuk 2-itemset menghasilkan aturan asosiasi
salah satu rule yang terbentuk adalah jika membeli Washer Drain, maka akan
membeli Oli Mesin 4L dengan nilai support 98,03% dan nilai confidence 97,42%,
Dari hasil perhitungan 3-itemset yaitu jika membeli Engine Flush, dan Washer
Drain maka akan membeli Filter Oli dengan hasil nilai support 60,11% dan nilai
confidence 97,66%, Sehingga dari data yang di dapat tersebut bisa membantu
pengelola bengkel Honda Triputra Bekasi untuk mengidentifikasi peluang
penjualan yang baru, membuat strategi promosi penjualan guna menaikan omzet
penjualan bagi perusahaan.

Kata Kunci: association rule, website, Algoritma Apriori, Data Mining
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ABSTRACT

Ricky Dandy Yeremia. 201910225135. Implementation of the Apriori Algorithm
to Know Spare Parts Sales Patterns at Honda Triputra Bekasi, 2023.

Honda Triputra Bekasi is one of the authorized Honda car dealers, Honda
Tripura provides various types of car spare parts to meet the needs of consumers
who need spare parts for their Honda cars. In the process of sales promotion
strategy at Honda Tripura Bekasi, it is still done manually, namely sales
transaction data is still used as a database, therefore based on existing problems,
the purpose of this study is to create a website application using the apriori
algorithm. The apriori algorithm is a data mining method that uses associative
rules to identify associations between combinations of items. These associative
rules are obtained through the calculation of support and confidence for each
association item. From the results of data mining calculations using the apriori
algorithm of spare parts sales transaction data at Honda Triputra Bekasi Based
on the results of the research conducted, the results obtained from 356 processed
transaction data, determined the minimum support value of 50% and the minimum
confidence value of 70%, forming 2-itemset produces association rules, one of the
rules formed is if you buy Washer Drain, you will buy 4L Engine Oil with a support
value of 98, 03% and a confidence value of 97.42%, From the results of the 3-
itemset calculation, namely if you buy Engine Flush, and Washer Drain, you will
buy an Oil Filter with a support value of 60.11% and a confidence value of
97.66%, so that the data obtained can help the manager of the Honda Triputra
Bekasi workshop to identify new sales opportunities, create a sales promotion
strategy to increase sales turnover for the company.

Keywords: association rule, website, Algoritma Apriori, Data Mining
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