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ABSTRAK 

Rifky Prasetya Aji.201910225285. Penerapan Algoritma hash Untuk Keamanan 

Login Pada Toko Zain Food. Toko Zain Food merupakan tempat usaha yang 

bergerak dibidang penjualan makanan dan minuman. Pelayanan serta sistem 

transaksi pada Toko Zain Food masih konvensional dan tidak efektif seperti 

pelanggan harus datang langsung ke toko untuk melakukan pembelian produk 

makanan dan minuman serta melakukan pembayaran secara tunai ditempat. Toko 

Zain Food juga masih menggunakan buku agenda untuk mencatat hasil penjualan 

harian yang dimana sering terjadi kesalahan perhitungan penjualan harian sehingga 

membutuhkan waktui ekstra untuk menyelesaikannya. Toko Zain Food 

membutuhkan sebuah sistem berbasis web yang efektif untuk menyelesaikan 

permasalahan tersebut. Tentunya dalam sebuah sistem membutuhkan sebuah 

keamanan login untuk masuk ke dalam sistem. Oleh karena itu, penulis memiliki 

tujuan dari penelitian yang akan dibahas yaitu penerapan algoritma hash untuk 

keamanan login pada Toko Zain Food menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

Mysql. Algoritma hash akan melakukan enkripsi terhadap password akun yang 

melakukan login pada sebuah sistem berbasis website untuk menghindari dari 

serangan siber. Diharapkan sistem berbasis website ini dapat menjadi lebih aman 

dengan adanya algoritma hash. 
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