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ABSTRAK 

 

Rodhi Yusuf Ramadhoni 201910225352, Perancangan Sistem Informasi 

Perpustakaan Menggunakan Algoritma Brute Force Pada SMP YATINDO. 

Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2023. 

Perpustakaan sekolah berperan khusus menunjang proses pembelajaran, siswa 

dapat memanfaatkan perpustakaan untuk mencari berbagai referensi buku, 

mencari informasi atau ilmu pengetahuan. Terdapat permasalahan pada proses 

pencatatan data di perpustakaan SMP YATINDO yaitu masih menggunakan 

sistem manual dan belum terkomputerisasi. Adapun beberapa kendala diantaranya 

siswa yang berkunjung kesulitan dalam mencari buku yang diinginkan, seringnya 

terjadi kehilangan buku dikarenakan data pencatatan transaksi peminjaman tidak 

dikelola dengan baik, selain itu pendataan koleksi buku, pendataan anggota 

perpustakaan, dan pengelolaan peminjaman serta pengembalian buku yang masih 

dilakukan secara manual, yaitu masih dituliskan pada buku folio bergaris, hal ini 

menyebabkan pelayanan perpustakaan SMP YATINDO kurang efektif. 

Bedasarkan permasalahan tersebut maka akan dirancang sistem informasi 

perpustakaan berbasis website dengan mengimplementasikan algoritma Brute 

Force pada menu pencarian data buku, sehingga proses pencarian akan lebih cepat 

dan mendapatkan hasil yang tepat. Sistem informasi perpustakaan berbasis 

website ini akan dirancang dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

database MySQL, dan menggunakan pengembangan software metode Waterfall, 

serta menerapkan algoritma Brute Force dalam pencarian data buku dengan 

bahasa pemrograman Python. Pada penelitian ini menghasilkan efisiensi dalam 

pencarian buku yaitu meningkatkan akurasi pencarian dengan memasukkan kata 

kunci dari judul buku sehingga pada saat proses pencarian akan lebih cepat serta 

mendapatkan hasil yang tepat. Dengan dirancangnya sistem informasi 

perpustakaan dapat meningkatkan pelayanan pada perpustakaan SMP YATINDO 

berjalan lebih efektif serta efisien. 

Kata kunci: Algoritma Brute Force, Sistem Informasi, Perpustakaan Sekolah 
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ABSTRACT 

 

Rodhi Yusuf Ramadhoni 201910225352, Library Information System Design 

Using the Brute Force Algorithm at YATINDO Middle School. Bekasi: Faculty of 

Computer Science. Jakarta Bhayangkara University. 2023.  

The school library has a special role in supporting the learning process, students 

can use the library to find various book references, seek information or 

knowledge. There are problems with the data recording process in the YATINDO 

Middle School library, which is still using a manual system and not yet 

computerized. As for some of the obstacles including visiting students having 

difficulty finding the desired book, books are often lost because the data for 

recording loan transactions is not managed properly, in addition to collecting 

book collection data, collecting data on library members, and managing 

borrowing and returning books which are still done manually. which is still 

written on the striped folio book, this causes YATINDO Middle School library 

services to be less effective. Based on these problems, a website-based library 

information system will be designed by implementing the Brute Force algorithm 

on the book data search menu, so that the search process will be faster and get 

the right results. This website-based library information system will be designed 

using the PHP programming language and MySQL database, and using the 

Waterfall method of software development, as well as applying the Brute Force 

algorithm to search book data using the Python programming language. In this 

study, it resulted in efficiency in searching books, namely increasing search 

accuracy by entering keywords from book titles so that when the search process 

would be faster and get the right results. By designing a library information 

system, it can improve services at the YATINDO Middle School library to run 

more effectively and efficiently. 

Keywords: Brute Force Algorithm, Information Systems, School Library 
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