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ABSTRAK 

 

Rudy Himawan, 201810225185. “Perancangan aplikasi pemesanan tiket bioskop 

berbasis android menggunakan metode first come first served”. Bekasi: Fakultas 

Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2023 

Bioskop merupakan salah satu sarana hiburan yang paling banyak diminati oleh 

masyarakat, selain menayangkan film lokal bioskop juga menayangkan film dari 

luar negeri, hal ini yang membuat bioskop menjadi sarana hiburan paling banyak 

diminati. Tetapi beberapa tahun terakhir bioskop di Indonesia mengalami 

penurunan jumlah penonton, yang tentunya akan mendatangkan kerugian-kerugian 

pada bioskop tersebut. Aplikasi untuk melakukan pemesanan tiket ini berjalan 

melalui perangkat mobile yang menggunakan sistem operasi android. Aplikasi yang 

dibuat ini menggunakan menggunakan bahasa pemrograman kotlin dan 

menggunakan firebase realtime database untuk melakukan penyimpanan data, lalu 

metode yang diterapkan pada aplikasi pemesanan ini adalah metode FCFS (first 

come first served). Pada metode ini, antrian pesanan pertama yang akan dilayani, 

begitupun seterusnya. Dengan dibuatnya aplikasi pemesanan tiket ini diharapkan 

mampu dan bisa memberikan kemudahan dalam melakukan pemesanan tiket tanpa 

harus mengantri panjang. 

 

Kata Kunci : Bioskop, Film, Android, Tiket, Aplikasi 
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ABSTRACT 

 

Rudy Himawan, 201810225185. “Designing an Android-based cinema ticket 

ordering application using the first come first served method”. Bekasi: Faculty of 

Computer Science. Jakarta Bhayangkara University. 2023 

Cinema is one of the entertainment facilities that is most in demand by the public, 

apart from showing local films, cinemas also show films from abroad, this is what 

makes cinema the most popular means of entertainment. However, in recent years 

cinemas in Indonesia have experienced a decline in the number of viewers, which 

of course will bring losses to the cinema. This application for ordering tickets runs 

through mobile devices that use the Android operating system. This application is 

made using the Kotlin programming language and uses the Firebase realtime 

database to store data, then the method applied to this ordering application is the 

FCFS (first come first served) method. In this method, the first order queue will be 

served, and so on. By making this ticket booking application, it is hoped that it will 

be able and able to provide convenience in ordering tickets without having to wait 

in long queues. 

 

Keywords: cinema, film, android, ticket, application 
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