
 
 

 
 

APLIKASI PEMANTAU KESEHATAN KUCING 

BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN METODE 

FUZZY TSUKAMOTO 

 

SKRIPSI 

 

Oleh: 

Rakha Rafif Arifin 

201910225019 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2023 



Aplikasi Pemantau.., Rakha Rafif Arifin, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



Aplikasi Pemantau.., Rakha Rafif Arifin, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



Aplikasi Pemantau.., Rakha Rafif Arifin, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



 
 

iv 
 

ABSTRAK 

 

 

Rakha Rafif Arifin, 201910225019. Aplikasi Pemantau Kesehatan 

Kucing Berbasis Android Menggunakan Metode Fuzzy Tsukamoto. 2023. 

Kucing merupakan hewan peliharaan yang banyak dipelihara oleh 

masyarakat di Indonesia, namun banyak masyarakat yang masih menyepelekan 

dan mengabaikan kesehatan kucing. Kesehatan kucing maupun hewan peliharaan 

lain merupakan hak dari hewan peliharaan tersebut, dan merupakan kewajiban 

sebagai pemilik hewan peliharaan tersebut untuk memberikan kehidupan yang  

layak bagi hewan peliharaan yang mereka miliki. Dikarenakan penggunaan 

smartphone di Indonesia yang meningkat secara pesat, peneliti ini mengusulkan 

sebuah aplikasi untuk memantau kesehatan kucing menggunakan sistem operasi 

android yang dapat memudahkan pemantauan kesehatan kucing secara mandiri. 

Metode Fuzzy Tsukamoto dan metode pengembangan design thinking akan 

diterapkan dalam aplikasi ini. Metode Fuzzy Tsukamoto digunakan untuk 

melakukan perhitungan tingkat kesehatan gizi kucing, tingkat kesehatan mental 

kucing dan untuk mendiagnosis penyakit kucing. Metode pengembangan design 

thinking digunakan untuk melakukan pengembangan aplikasi ini. Hasil dari 

penelitian ini dapat membantu pemilik kucing untuk memeriksakan tingkat gizi 

pada kucing untuk menjaga gizi kucing tetap ideal, memudahkan pemilik kucing 

dalam mendiagnosis penyakit kucing. Hasil perhitungan tingkat terjangkit 

penyakit, yang dihasilkan berdasarkan data yang ada memberikan hasil berupa 

toxoplasmosis sebesar 31,249%, upper respiratory infection sebesar 20.8333%, 

Feline Panleukopenia Virus sebesar 43.75%, Ringworm sebesar 62.5% dan 

Scabies sebesar 84.375%. 

 

Kata Kunci: Fuzzy Tsukamoto; Design Thinking; Android; Kesehatan Kucing 
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ABSTRACT 

 

 

Rakha Rafif Arifin, 201910225019. Android Based Cat Health 

Monitoring Application Using the Fuzzy Tsukamoto Method. 2023. 

Cats are pets that many people keep in Indonesia, but many people still 

underestimate and ignore the health of cats. The health of cats and other pets is 

the right of these pets, and it is their obligation as pet owners to provide a decent 

life for the pets they have. Due to the rapidly increasing use of smartphones in 

Indonesia, this researcher proposes an application to monitor cat health using the 

Android operating system which can facilitate monitoring of cat health 

independently. The Fuzzy Tsukamoto method and the design thinking development 

method will be applied in this application. The Fuzzy Tsukamoto method is used to 

calculate the cat's nutritional health level, the cat's mental health level and to 

diagnose cat diseases. The design thinking development method is used to develop 

this application. The results of this study can help cat owners to check the 

nutritional level of cats to maintain ideal cat nutrition, making it easier for cat 

owners to diagnose cat diseases. The results of calculating the level of disease 

infection, based on available data, gave results in the form of toxoplasmosis of 

31,249%, upper respiratory infection of 20.8333%, Feline Panleukopenia Virus of 

43.75%, Ringworm of 62.5% and Scabies of 84.375%. 

 

Keywords: Fuzzy Tsukamoto; Design Thinking; Android; Cat Health 
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