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ABSTRAK 

RAYMOON STEPHEN. 201710225324

 

 

Klinik PT. Giovindo Jaya Bahagia Cikarang merupakan klinik yang 
menangani pasien dengan berbagai macam gangguan kesehatan, adapun 
permasalahan dalam pendaftaran berobat yaitu pasien harus datang 
langsung ke klinik untuk mendaftar dan menunggu panggilan satu per satu 
hal ini membutuhkan waktu yang lama dan antriannya sangat panjang. 
Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sistem informasi pendaftaran 
pasien di klinik ini untuk memudahkan pasien dalam melakukan 
pendaftaran obat yang dapat mengambil antrian, menunggu antrian, 
menjadwalkan dan mengelola laporan menggunakan metode waterfall dan 
menggunakan Unified Modeling Languange (UML) untuk 
memvisualisasikan pemodelan, sedangkan bahasa pemrograman 
menggunakan PHP dengan MySQL untuk pengolahan database. Penelitian 
ini menghasilkan data pasien, data poli, dan antrian serta dapat membantu 
dalam pemrosesan laporan. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pendaftaran Pasien, Metode Waterfall, 
Website. 

 

  

Rancang Bangun.., Raymoon Stephen, Fakultas Ilmu Komputer, 2023



iv 
 

ABSTRACT 

Raymoon Stephen. 201710225324. Design of Patient Registration Information 
System at PT. Giovindo Jaya Bahagia Cikarang  

 

Clinic PT. Giovindo Jaya Bahagia Cikarang is a clinic that treats patients with 
various health problems. The problem with registration for treatment is that 
patients have to come directly to the clinic to register and wait for calls one by 
one. This takes a long time and the queues are very long. The purpose of this 
study is to build a patient registration information system at this clinic to make it 
easier for patients to register for drugs that can take queues, waiting queues and 
manage reports using the waterfall method and use the Unified Modeling 
Language (UML) to visualize modeling, while programming language using PHP 
with MySQL for database processing. This research produces patient data, poly 
data, and queues and can assist in processing reports. 

 

Keywords: Information System, Patient Registration, Waterfall Method, Website. 
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