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ABSTRAK 

 

Restu Oktavian 201910225045. Toko Bella Motor merupakan perusahaan yang 

bergerak di bidang otomotif khususnya di penjualan sparepart mobil.Salah satu 

masalah dalam perusahaan adalah perhitungan barang terlaris yang masih 

menggunakan cara manual.Penulis melakukan penelitian dengan metode 

observasi dan wawancara untuk melihat beberapa permasalahan yang ada pada 

toko bella motor. Dari penelitian tersebut penulis memutuskan untuk membuat 

sistem penjualan dengan algoritma apriori, tujuannya agar dapat membantu para 

pelaku bisnis dalam meningkatkan efisisensi dalam menganalisa pola penjualan 

sehingga stock barang bisa lebih terpantau untuk periode penjualan berikutnya dan 

juga membantu para pelaku bisnis dalam bertransaksi. Pada penelitian ini 

algoritma Apriori dengan keefektifannya dalam perhitungan pola pembelian 

barang.Hasil penelitian ini terbukti dapat memberikan pemahaman yang lebih 

baik tentang algoritma Apriori, juga dapat meningkatkan efisiensi kinerja para 

pegawai toko bella motor, yang pada akhirnya akan meningkatkan kepuasan 

pelanggan.Selain itu,penelitian ini juga menjadi landasan untuk perkembangan 

penelitian selanjutnya mengenai penjualan berbasis web dengan Algoritma 

Apriori. 

 

 

Kata Kunci : Penjualan, aplikasi penjualan, algoritma apriori, website 
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ABSTRACT 
 

Restu Oktavian 201910225045. Bella Motor shop is a company engaged in the 

automotive field, especially in the sale of car spare parts. One of the problems in 

the company is the calculation of best-selling goods which still uses the manual 

method. The author conducted research using observation and interview methods 

to see some of the problems that exist in the Bella Motor shop. From this research, 

the authors decided to create a sales system with an a priori algorithm so that it 

can help businesspeople increase efficiency in analyzing sales patterns so that the 

stock of goods can be better monitored for the next sales period and also help 

businesspeople in making transactions. In this study the Apriori algorithm with its 

effectiveness in calculating patterns of purchasing goods. The results of this study 

are proven to be able to provide a better understanding of the Apriori algorithm, it 

can also improve the efficiency of the performance of employees at the Bella Motor 

shop, which will ultimately increase customer satisfaction. In addition, research 

This is also the basis for the development of further research regarding web-based 

sales with the Apriori Algorithm. 

 

Keywords: Sales, sales application, a priori algorithm, website 
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