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ABSTRAK 

Muhammad Ardiansyah,201810225279 Implementasi Rule Based System Untuk 

Sistem Pakan Ikan Komet Otomatis Berbasis IoT.  Bekasi: Fakultas Ilmu 

Komputer. Unversitas Bhayangkara Jakarta Raya 2023. 

Pemberian pakan yang tidak tepat waktu dapat mengakibatkan penurunan kualitas 

pertumbuhan  ikan komet sehingga ikan akan menjadi stres dikarenakan pemberian 

jadwal pakan tidak sesuai Implementasi Rule Based System Untuk sistem Alat 

Pakan Ikan Komet Otomatis Berbasis IoT. Penelitian ini bertujuan untuk membantu 

pedagang ikan komet dalam memberikan pakan pada aquarium. Dalam 

memberikan pakan ikan komet masih secara manual dan belum terjadwal secara 

pasti sehingga tidak efisien untuk memberikan pakan kepada ikan tersebut. Metode 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah Rule Based System yang digunakan 

sebagai penjadwalan waktu pakan ikan komet otomatis. Hasil dari perancangan 

sistem alat pakan ikan otomatis berbasis android jadwal pakan ikan sebaiknya 

diberikan pada pukul 07.00, pukul 12.00, pukul 17.00 dan pukul 21.00. 

Kata Kunci: IoT, Ikan Komet, Alat Pakan Ikan Otomatis. 
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ABSTRACT 

Muhammad Ardiansyah, 201810225279 Implementation of Rule Based System 

for IoT. Bekasi: Faculity of computer science. Jakarta Bhayangkara 

University.2023. 

 Based Automatic Comet Fish Feed System Feeding that is not on time can result 

in a decrease in the quality of comet fish growth so that the fish will become stressed 

because the feeding schedule is not in accordance with the Implementation of Rule 

Based System for IoT Based Automatic Comet Fish Feed Tool system. This study 

aims to help comet fish traders in providing feed to the aquarium. In giving comet 

fish feed, it is still manual and not scheduled for sure so it is not efficient to feed the 

fish. The method used in this research is Rule Based System which is used as 

scheduling time for automatic comet fish feed. The results of designing an automatic 

fish feed system based on android fish feed schedule should be given at 07.00, 12.00, 

17.00 and 21.00. 

Keywords: IoT, Comet Fish, Automatic Fish Feed Tool. 
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