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ABSTRAK 

 
Muji Burrohman. 201910225079 . Perancangan Aplikasi Pendaftaran Sekolah 

Menengah Atas dengan Sistem Zonasi menggunakan Algoritma Dijkstra Berbasis 

Web. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer . Universitas Bhayangkara Jakarta Raya . 2023 

 

Pendaftaran sekolah adalah proses krusial dalam sistem pendidikan yang 

membutuhkan manajemen yang efisien dan adil. Dalam skripsi ini, dilakukan 

perancangan dan implementasi sebuah aplikasi pendaftaran sekolah menengah atas 

berbasis web yang menggunakan sistem zonasi dan algoritma Dijkstra untuk 

membantu memastikan penempatan peserta didik pada sekolah yang sesuai dengan 

zona wilayah mereka. Penelitian ini mengidentifikasi permasalahan dalam proses 

pendaftaran sekolah menengah atas, seperti ketidakpastian penempatan dan kurangnya 

sistem yang efisien untuk memproses permintaan peserta didik. Oleh karena itu, 

aplikasi ini dirancang dengan tujuan untuk memberikan solusi yang efektif dan adil 

dalam pengelolaan pendaftaran sekolah. Dalam perancangan aplikasi, dilakukan 

analisis kebutuhan pengguna dan pemetaan wilayah zonasi sekolah menengah atas. 

Algoritma Dijkstra digunakan untuk menghitung jalur terpendek antara alamat peserta 

didik dengan sekolah-sekolah yang tersedia. Aplikasi ini juga menyediakan informasi 

yang relevan mengenai sekolah, termasuk fasilitas, kurikulum, dan prestasi, yang dapat 

membantu calon peserta didik dan orang tua. Setelah implementasi, aplikasi ini telah 

diuji melalui pengujian fungsional dan pengujian pengguna. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa aplikasi pendaftaran sekolah menengah atas dengan sistem zonasi 

menggunakan algoritma Dijkstra berbasis web dapat membantu calon peserta didik dan 

orang tua dalam melakukan pendaftaran dengan lebih mudah dan efisien. Selain itu, 

sistem zonasi yang diimplementasikan mampu memberikan hasil yang akurat dalam 

menentukan sekolah yang sesuai dengan zona wilayah peserta didik. Dengan demikian, 

penelitian ini memberikan kontribusi dalam pengembangan aplikasi pendaftaran 

sekolah yang memanfaatkan sistem zonasi dan algoritma Dijkstra. Aplikasi ini 

memiliki potensi untuk meningkatkan efisiensi dan keadilan dalam proses pendaftaran 

sekolah menengah atas. Penelitian selanjutnya dapat mengembangkan fitur tambahan 

dan melakukan evaluasi lebih lanjut untuk meningkatkan kinerja aplikasi ini dan 

memenuhi kebutuhan pengguna dengan lebih baik. 

 

Kata Kunci: Pendaftaran, Zonasi, Algoritma  Dijkstra, Web
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ABSTRACT 

 
Muji Burrohman. 201910225079. Designing a High School Registration Application with a 

Zoning System using the Web-Based Dijkstra Algorithm. Bekasi: Faculty of Computer Science 

. Bhayangkara University, Greater Jakarta. 2023 

 

The school registration process is very important in an education system that requires 

efficient and fair management. In this thesis, the design and implementation of a web-

based high school registration application is carried out using the zoning system and 

Dijkstra's algorithm to help ensure the placement of students in schools according to 

their region. This research identified problems in the high school enrollment process, 

such as job placement and the lack of an efficient system for processing student 

requests. Therefore, this application was designed with the aim of providing an 

effective and fair solution in managing school registration. In designing the 

application, an analysis of user needs and difficulties in the zoning of high school areas 

is carried out. Dijkstra's algorithm is used to calculate the shortest path between 

student addresses and available schools. This application also provides relevant 

information about the school, including facilities, curriculum, and performance, which 

can help prospective students and parents. After implementation, this application has 
been tested through functional testing and user testing. The test results show that the 

high school registration application with a zoning system using the web-based Dijkstra 

algorithm can help prospective students and parents register more easily and 

efficiently. In addition, the zoning system implemented is able to provide accurate 

results in determining schools that are in accordance with the zones of the students' 

areas. Therefore, this research contributes to the development of a school registration 

application that utilizes the zoning system and Dijkstra's algorithm. This application 

has the potential to increase efficiency and fairness in the high school enrollment 

process. Future research can develop additional features and carry out further 

evaluations to improve the performance of this application and better meet user needs. 

 

Keywords: Registration, Zoning, Dijkstra Algorith, Web
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