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ABSTRAK 
 

Sri Haryo Trah Pamungkas. 201610225273 . Webapp pencari posisi optimal 

WIFI router dengan algoritma navigasi dead reckoning 

Wifi adalah salah satu media smartphone untuk mengakses internet di fasilitas 

publik, akan tetapi kualitas internet dipengaruhi jangkauan sinyal wifi dari akses 

poin providernya. Untuk itu pengguna smartphone harus mencari posisi yang tepat 

agar masuk ke area jangkauan akses poin, semakin dekat dengan wifi maka kualitas 

sinyal dan internet yang diterima pengguna smartphone akan makin baik. Untuk 

mempermudah pengguna smartphone mencari sinyal optimal maka dirancang 

aplikasi untuk memetakan jarak, arah, dan kualitas sinyal akses poin disekitar 

pengguna.  Pelacakan posisi akses poin memanfaatkan algoritma dead reckoning, 

metode ini umum dipakai di navigasi pelayaran dan penerbangan, algoritma ini 

digunakan untuk mencari posisi dengan acuan titik referensi titik atau objek yang 

diketahui di sekitar saat alat navigasi aktif tidak berfungsi. Titik referensi yang 

digunakan ialah akses poin kemudian smartphone melakukan scan wifi disekitar, 

data dari kuat sinyal(RSSI) kompas dan akselerometer diolah dengan algoritma 

dead reckoning, hasil pengolahan ditampilkan dalam aplikasi yang dibangun dari 

javascript dan canvas html kemudian di-build kedalam aplikasi android. Pengujian 

lapangan dilakukan di skenario ruang tertutup dan terbuka dan fasilitas publik yakni 

lingkungan lantai 1 Gedung R.Said Soekanto Universitas Bhayangkara Jakarta 

Raya Bekasi. Hasil uji menunjukkan bahwa aplikasi berhasil menampilkan arah dan 

jarak akses poin secara relatif dengan error jarak 4,48 meter dan error pembacaan 

arah 33% dari lokasi akses poin wifi seharusnya. 

Kata kunci: sinyal wifi, akses poin, smartphone,dead reckoning 
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ABSTRACT 
 

Sri Haryo Trah Pamungkas . 2016.10.225.273 . Wifi router optimal position 

finder webapp with dead reckoning navigation algorithm 

Wifi is one of the smartphone's means to access the internet in public facilities, but 

the quality of the internet depends on the wifi signal range from the provider's 

access point. Therefore, smartphone users must find the right position to enter the 

access point's coverage area. The closer they are to the wifi, the better the signal 

quality and internet connection they will receive. To assist smartphone users in 

finding the optimal signal, an application is designed to map the distance, direction, 

and signal quality of access points around the user.The tracking of access point 

positions utilizes the dead reckoning algorithm. This method is commonly used in 

navigation for sailing and aviation, where it helps determine the position when the 

navigation device is not functioning correctly. The reference points used in this case 

are the access points. The smartphone scans the surrounding wifi networks, and 

data such as signal strength (RSSI), compass readings, and accelerometer data are 

processed using the dead reckoning algorithm. The results of this processing are 

displayed in an application built using JavaScript and HTML canvas, and then the 

application is compiled for Android devices.Field testing was conducted in both 

closed and open space scenarios, including public facilities such as the 

environment of ground floor R.Said Soekanto Building Universitas Bhayangkara 

Jakarta Raya Bekasi. The test results show that the application successfully 

displays the direction and distance of access points relatively, with a distance error 

of 4.96 meters and a direction reading error of 31% from the actual location of the 

wifi access points. 

Keywords: wifi signal, access point, smartphone, dead reckoning 
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