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ABSTRAK 

 

Ndika Driansyah. 201910225202. Perancangan Algoritma C4.5 Dalam 

Menentukan Persediaan Stok Barang Pada PT. Indomarco Adi Prima Bekasi  

 

Persediaan stok barang merupakan hal penting dalam keberlangsungan 

operasional perusahaan.  Pengelolaan stok yang efektif dapat meningkatkan 

efesiensi dan memastikan ketersediaan produk bagi supplier. Penelitian ini 

bertujuan untuk menerapkan algoritma C4.5 sebagai metode pengambil keputusan 

dalam menentukan persediaan stok barang pada PT. Indomarco Adi Prima dan 

juga membantu dalam mengelola persediaan barang agar dalam pencatatan yang 

dilakukan bisa lebih efektif. Proses analisis dimulai dengan mempersiapkan data 

training yang sesuai dengan kebutuhan algortima selanjutnya, atribut-atribut yang 

paling berpengaruh dalam menentukan keputusan persediaan stok akan 

diidentifikasi oleh algoritma C4.5. Hasil dari penelitian ini diimplementasikan 

dalam bentuk sistem berbasis web yang memungkinkan manajemen PT. 

Indomarco Adi Prima untuk dengan mudah mengakses dan memantau tingkat 

persediaan stok barang. Hasil penelitian dengan menggunakan algoritma C4.5 

memiliki tingkat akurasi yang cukup tinggi sebesar 100%. Dari hasil penelitian ini 

diharapkan dapat digunakan pada PT. Indomarco Adi Prima untuk lebih 

meningkatkan efisiensi dan ketepatan dalam menentukan tersedia dan tidak 

tersedia barang.  

Kata kunci : Sistem Informasi, Persediaan Stok Barang, Algoritma C4.5, Website 
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ABSTRACT 

 

Ndika Driansyah. 201910225202. Perancangan Algoritma C4.5 Dalam 

Menentukan Persediaan Stok Barang Pada PT. Indomarco Adi Prima Bekasi  

 

Inventory stock management is a crucial aspect of a company's operational 

sustainability. Effective stock management can enhance efficiency and ensure 

product availability for suppliers. This research aims to implement the C4.5 

algorithm as a decision-making method in determining inventory stock at PT. 

Indomarco Adi Prima and also assist in more effectively managing inventory 

records. The analysis process begins by preparing appropriate training data for the 

subsequent algorithm's needs, and the most influential attributes in making 

inventory stock decisions will be identified by the C4.5 algorithm. The results of 

this study are implemented in the form of a web-based system, allowing PT. 

Indomarco Adi Prima's management to easily access and monitor stock inventory 

levels. The research results using the C4.5 algorithm exhibit a high accuracy rate 

of 100%. It is expected that the outcomes of this study can be utilized at PT. 

Indomarco Adi Prima to further enhance efficiency and precision in determining 

the availability of products. 

Keywords : Information System, Inventory Stock, C4.5 Algorithm, Website 
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