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ABSTRAK

Bima Setiawan 201910225085, Implementasi Algoritma Round Robin pada
Pembayaran SPP Dengan SMS Gateway di SMK IT Nurul Qolbi. Bekasi: Fakultas
[lmu Komputer, Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, 2023. SMK IT Nurul Qolbi
merupakan sekolah swasta yang keberlangsungan kegiatan operasionalnya
menggunakan sumber dari SPP (Sumber Pembinaan Pendidikan). Kesulitan dalam
informasi pembayaran membuat Wali siswa setiap melakukan pembayaran harus
dating terlebihdahulu kesekolah yang mengakibatkan antrian setiap bulannya.
Dalam tujuan penelitian membuat sistem informasi notifikasi pembayaran SPP
tepat guna kewali siswa, dan wali siswa mendapatkan transparansi pembayaran.
Dalam penelitian ini menggunakan Algoritma Round Robin sebagai metode yang
tepat dalam sebuah sistem penjadwalan. Sistem penjadwalan yang akan dibuat
dibantu oleh pihak ketiga yaitu SMS Gateway berbasis Website. Hasil dari
penelitian ini menghasilkan informasi pembayaran SPP berbasis Website yang
digunakan langsung oleh Tata Usaha, dimana penjadwalan yang dibuat akan ter-
otomatis dikirim keseluruh Wali Siswa. Dalam jangka pengiriman pertama setiap
tanggal 20, lalu pengiriman kedua 10 hari setelah tanggal pengiriman pertama.
Pengiriman penjadwalan otomatis setiap bulannya. Kesimpulan dalam penelitian
ini sistem informasi mempermudah para Wali Siswa dalam pembayaran, dan
mendapatkan Riwayat pembayaran online setelah melakukan pembayaran SPP.

Kata Kunci : Informasi, Pembayaran, Round Robin, Sekolah, SMS Gateway,
SPP, Wali Siswa, Website.
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ABSTRACT

Bima Setiawan 201910225085, Algorithm Implementation Round Robin on SPP
Payment by SMS Gateway at SMK IT Nurul Qolbi. Bekasi: Faculty of Computer
Science, Bhayangkara University, Greater Jakarta, 2023. Nurul Qolbi IT
Vocational School is a private school whose operational activities use sources from
the SPP (Source of Educational Development). Difficulties in payment information
make parents every time they make a payment they have to come to school first
which results in queues every month. The research objective is to make the SPP
payment notification information system appropriate for student guardians, and
student guardians get payment transparency. In this study using the Algorithm
Round Robin as the right method in a scheduling system. The scheduling system
that will be created is assisted by a third party, namely SMS Gateway Web-based.
The results of this study produce Website-based tuition payment information that is
used directly by the Administration, where schedules made will be automatically
sent to all Guardians. In the first delivery term every 20th, then the second delivery
10 days after the first delivery date. Automatically scheduling shipments every
month. The conclusion in this study is that the information system makes it easier
for Guardians to make payments, and get payment history online after making the
tuition payment.

Keywords: Information, Payment, Round Robin, School, SMS Gateway, SPP,
Student Guardian, Website.
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