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ABSTRAK
Achmad Fadholy 201910225177. Penerapan Algoritma First Come First

Served Untuk Sistem Informasi Pemesanan Lapangan Pada Planet Sport Center.

Planet Sport Center dengan tujuan untuk memenuhi kebutuhan masyarakat
dalam melakukan olahraga bulu tangkis, akan tetapi sistem pemesanan lapangan di
Planet Sport Center masih dilakukan dengan cara pelanggan harus datang terlebih
dahulu kelokasi untuk melakukan pemesanan lapangan dan kemudian didata
menggunakan buku besar oleh pengurus lapangan. Karena belum ada sistem
informasi pemesanan lapangan secara online, Oleh karna itu Planet Sport Center
sangat perlu adanya Sistem Informasi Pemesanan Lapangan secara online. Tujuan
adanya sistem informasi pemesanan melalui website dan menggunakan algorimta
First Come First Served maka pelanggan tidak harus lagi datang terlebih dahulu ke
Planet Sport Center untuk memesan lapangan bulu tangkis. Penerapan sistem ini
menggunakan Metode pengembangan Waterfall dengan langkah-langkah
pengumpulan data yaitu Wawancara, Observasi, Studi Pustaka. Desain sistem
menggunakan UML, dan pengujian hasil sistem informasi pemesanan lapangan ini
yaitu dengan menggunakan Blackbox Testing sebagai hasil survei pengguna sistem
tersebut dan dengan adanya algoritma First Come First Served ini sistem antrian

pemesanan lapangan menjadi teratur dengan rapih dan tidak bentrok satu sama lain.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pemesanan, Bulu Tangkis, Waterfall
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ABSTRACT
Achmad Fadholy 201910225177. Application of the First Come First
Served Algorithm for Field Booking Information Systems at the Planet Sport
Center.

The Planet Sport Center aims to meet people's needs in playing badminton,
but the field booking system at the Planet Sport Center is still carried out in a way
that customers must first come to the location to place an order for the field and
then record it using a ledger by the field administrator. Because there is no online
field booking information system. Therefore, Planet Sport Center really needs an
online field booking information system. With the ordering information system
through the website, customers no longer have to come to Planet Sport Center to
order a badminton court. The application of this system uses the Waterfall
Development Method with data collection steps, namely interviews, observations,
literature studies. The system design uses UML, the system is built using the PHP
programming language, with a MySQL database and testing the results of the field
ordering information system by using Blackbox Testing as the result of a survey of

system users.

Keywords: Information Systems, Ordering, Badminton, Waterfall
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