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ABSTRAK 

 
Ahmad Muchaimin. 201810225086. Perancangan Sistem Informasi 

Geografis Berbasis Website Pada Hotel Di Kota Jakarta Selatan 2023. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sistem informasi geografis 

untuk pemetaan lokasi objek hotel di Jakarta Selatan berbasis website. Berdasarkan 

survey di lapangan identifikasi masalah yang ditemukan belum tersedianya sistem 

pemetaan hotel di Jakarta Selatan, sulitnya mencari lokasi hotel yang dibutuhkan 

oleh wisatawan yang berkunjung, masih banyaknya wisatawan yang belum 

mengetahui rute menuju hotel yang ingin dituju. Penelitian ini fokus pada 

pengembangan sistem informasi geografis dan pengujian kualitas website.  

Metode penelitian yang dilakukan yaitu dengan mengumpulkan data 

melalui studi literatur, wawancara, dan observasi, menganalisi kebutuhan perangkat 

lunak, merancang database dengan MySql, pada pengujian sistem dengan Blackbox 

Testing.  Perancangan SIG hotel ini menggunakan bahasa pemograman PHP yang 

dimana pada Website nya menggunakan framework codeigneter 5 dengan plugin 

Mapbox API, metode pengembangan sistem yang digunakan 

metode waterfall dengan pemodelan kerangka pemikiran dan UML (Unifed 

Modelling Language). Dengan perancangan SIG hotel memudahkan user dalam 

memperoleh informasi mengenai lokasi hotel yang ada di Jakarta Selatan. 

Hasil dari penelitian ini adanya sistem informasi pencarian hotel di 

Indonesia akan memudahkan pengguna atau calon pengunjung untuk mampu 

memberikan informasi mengenai tempat objek hotel di Jakarta Selatan, profil objek 

hotel, gambar peta, gambar objek hotel dan jarak terdekat dari posisi user ke tempat 

yang dikunjungi di daerah Jakarta Selatan, melalui sistem informasi ini, pengunjung 

lebih mudah mendapatkan informasi mengenai objek hotel dan dapat menghemat 

waktu untuk menemukan hotel tanpa harus mengunjunginya satu per satu, serta 

pengunjung tidak lagi perlu “searching” untuk mencari hotel yang diinginkan, 

dengan adanya Website GIS Hotel ini sudah dapat memetakan lokasi objek hotel 

Jakarta Selatan, sehingga pengguna dapat dengan mudah memperoleh informasi 

hotel yang diinginkan. 

Kata kunci: Hotel, Sistem Informasi Geografis, Hotel di Jakarta, WebGis, 

Google Maps API. 
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ABSTRACT 

Ahmad Muchaimin. 201810225086. Website-Based Geographic 

Information System Design for Hotels in South Jakarta City 2023. 

 

This study aims to produce a geographic information system for mapping 

the location of hotel objects in South Jakarta based on a website. Based on a survey 

in the field to identify problems, it was found that there was no hotel mapping 

system in South Jakarta available, it was difficult to find the location of the hotel 

needed by visiting tourists, there were still many tourists who did not know the route 

to the hotel they wanted to go to. This research focuses on developing geographic 

information systems and testing website quality. 

The research method used is to collect data through literature studies, 

interviews, and observations, analyze software requirements, design databases 

with MySql, on system testing with Blackbox Testing. The design of this hotel GIS 

uses the PHP programming language which on the website uses the codeigneter 5 

framework with the Mapbox API plugin, the system development method used is the 

waterfall method with a framework modeling and UML (Unified Modeling 

Language). By designing a hotel GIS, it will make it easier for users to obtain 

information about hotel locations in South Jakarta. 

The results of this study are that a hotel search information system in 
Indonesia will make it easier for users or prospective visitors to be able to provide 

information about hotel object locations in South Jakarta, hotel object profiles, map 

images, hotel object images and the shortest distance from the user's position to the 

places visited in South Jakarta area, through this information system, visitors can 

more easily get information about hotel objects and can save time to find hotels 

without having to visit them one by one, and visitors no longer need to "search" to 

find the hotel they want, with the GIS Hotel Website. This application can already 

map the location of South Jakarta hotel objects, so that users can easily obtain the 

desired hotel information. 

Keywords: Hotel, Geographic Information System, Hotel in Jakarta, WebGis, 

Google Maps API.  
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