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ABSTRAK 

 

Rifqi Sulistyo. 202010225121. Pengembangan Sistem Berbasis Web pada Gudang 

Penjualan Sembako dengan Metode Safety Stock dan Reoder Point. Ilmu 

Komputer.  Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024 

 

Pendataan barang masuk dan keluar dalam usaha bisnis sangat penting untuk 

menjaga efisiensi operasional. Gudang sembako "Alesa" masih menggunakan 

sistem penginputan barang konvensional, yang menyita banyak waktu dan 

menghasilkan perhitungan yang tidak akurat. Penelitian ini bertujuan 

mengoptimalkan proses penginputan data barang dengan mengurangi waktu yang 

dibutuhkan, meningkatkan ketepatan perhitungan, mengurangi persediaan berlebih, 

dan menemukan keseimbangan antara biaya penyimpanan dan risiko kekurangan 

stok. Solusi ini dilakukan dengan penginputan data menggunakan aplikasi/website 

inventory barang dengan metode Safety Stock dan Reorder Point. Solusi yang 

dibangun menggunakan Algoritma Safety Stock untuk menentukan jumlah stok 

minimum yang harus tersedia dan Algoritma Reorder Point untuk menentukan titik 

pemesanan ulang barang agar persediaan tetap optimal. Metode ini 

diimplementasikan dalam sistem berbasis web yang memungkinkan pemantauan 

dan pengelolaan stok barang secara real-time. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

sistem ini mampu mengurangi waktu penginputan, meningkatkan akurasi 

perhitungan, dan mengurangi risiko kekurangan atau kelebihan stok. Selain itu, 

sistem ini memungkinkan penyimpanan data yang teratur dan mudah diakses, 

sehingga memberikan kontribusi positif terhadap efisiensi operasional dan 

penghematan biaya di gudang sembako "Alesa". 

 

Kata kunci: web, sistem, gudang sembako, safety stock, reorder point  
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ABSTRACT 

 

Rifqi Sulistyo. 202010225121. Development of a Web-Based System in a Grocery 

Sales Warehouse using the Safety Stock and Reoder Point Method. Computer 

Science. Computer Science. Bhayangkara University Greater Jakarta. 2024 

 

Data collection on incoming and outgoing goods in a business is very important to 

maintain operational efficiency. The "Alesa" grocery warehouse still uses a 

conventional goods input system, which takes a lot of time and produces inaccurate 

calculations. This research aims to optimize the process of inputting item data by 

reducing the time required, increasing calculation accuracy, reducing excess 

inventory, and finding a balance between storage costs and the risk of stock 

shortages. This solution is carried out by inputting data using the goods inventory 

application/website using the Safety Stock and Reorder Point methods. The solution 

built uses the Safety Stock Algorithm to determine the minimum amount of stock 

that must be available and the Reorder Point Algorithm to determine the point of 

reordering goods so that inventory remains optimal. This method is implemented 

in a web-based system that allows real-time monitoring and management of stock.  

Research results show that this system is able to reduce input time, increase 

calculation accuracy, and reduce the risk of stock shortages or excesses. In 

addition, this system allows organized and easily accessible data storage, thereby 

making a positive contribution to operational efficiency and cost savings in the 

"Alesa" grocery warehouse. 

 

Keyword:  website, system, grocery warehouse, safety stock, reorder point 
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