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ABSTRAK 

 

Adit Hernowo. 202010225017. Pengenalan Pola Citra Wajah Untuk Presensi 

Karyawan Menggunakan Algoritma Eigenface Berbasis Android (Studi Analisis: 

Presensi DPP Partai Demokrat). 

 

 Penelitian ini merencanakan dan menerapkan aplikasi presensi berbasis 

Android memanfaatkan algoritma Eigenface di DPP Partai Demokrat. Fokusnya 

adalah untuk memecahkan kendala yang umumnya terjadi dalam proses presensi 

konvensional yakni aksesibilitas data presensi yang tidak dapat dipantau secara 

online. Teknik yang diimplementasikan mencakup pembuatan antarmuka Android 

yang responsif, penerapan algoritma Eigenface terhadap face recognition serta 

pembangunan sistem pengelolaan data yang efektif. Pengujian dijalankan terhadap 

akurasi kehadiran, efisiensi fungsional serta responsifitas aplikasi dalam situasi 

nyata di lingkungan DPP Partai Demokrat. Temuan dari penelitian menunjukkan 

bahwa aplikasi kehadiran berbasis Android yang menggunakan algoritma 

Eigenface dipengaruhi oleh kondisi pencahayaan dan ekspresi wajah, dengan 

Recognition Rate 80% pada pencahayaan normal dan ekspresi datar, namun 

menurun menjadi 20% pada pencahayaan rendah dan 40% saat ekspresi tersenyum. 

Pengembangan lebih lanjut diperlukan untuk meningkatkan ketahanan terhadap 

variasi kondisi lingkungan. 

 

Kata kunci: Presensi, Eigenface, Pengenalan Wajah, Android  
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ABSTRACT 

 

Adit Hernowo. 202010225017. Facial Image Pattern Recognition for Employee 

Presence Using Android-Based Eigenface Algorithm (Study Analysis: DPP 

Democratic Party Presence). 

 

 This study designs and executes an Android-based attendance app that 

employs the Eigenface algorithm at the Democratic Party's DPP headquarters. The 

focus is to solve the obstacles that generally occur in the conventional attendance 

process, namely the accessibility of attendance data that cannot be monitored 

online. Implemented techniques include creating a responsive Android interface, 

applying Eigenface algorithm to face recognition and building an effective data 

management system. Tests were carried out on attendance accuracy, functional 

efficiency as well as application responsiveness in real situations within the DPP 

Democratic Party. Findings from the study show that the Android-based attendance 

application using Eigenface algorithm is affected by lighting conditions and facial 

expressions, with a Recognition Rate of 80% in normal lighting and flat 

expressions, but decreases to 20% in low lighting and 40% when smiling 

expressions. Further development is required to improve robustness to variations 

in environmental conditions. 

 

Keywords: Presence, Eigenface, Face Recognition, Android 
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