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ABSTRAK 

 

Aldhy Fajrial Pratama, 201810225255. Penerapan Algoritma Apriori Untuk 

Meningkatkan Penjualan Pada Toko Something Cloth. Bekasi: Fakultas Ilmu 

Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024. 

   

Perkembangan teknologi informasi semakin cepat, baik di bidang kesehatan, 

pendidikan, maupun usaha. Sistem informasi ini meliputi proses mengumpulkan, 

dan menganalisis informasi untuk melakukan aktivitasnya supaya mencapai tujuan 

tertentu. Dalam dunia bisnis banyak sekali terdapat persaingan antar penjual oleh 

karena itu pentingnya suatu strategi agar mampu bertahan dan bersaing di pasaran. 

Toko Something Cloth menjual pakaian dengan persaingan yang tingga karena 

selalu mengikuti trand. Masalah yang dialami toko ini adalah belum adanya strategi 

penjualan guna meningkatkan penjualan. Oleh karena itu dibutuhkan suatu strategi 

penjualan dengan memanfaatkan data transaksi dan untuk mengetahui minat 

pelanggan mengenai suatu produk, maka digunakan algoritma apriori 

menggunakan metode association rule yang akan menghasilkan aturan asosiasi 

yang nantinya dapat membantu merancang strategi penjualan guna meningkatkan 

penjualan. Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi berbasis website dengan 

algoritma apriori yang terdiri dari 3 itemset beserta aturan asosiasi. Diharapkan 

dapat membantu dalam membentuk strategi penjualan seperti mengkombinasikan 

produk sebagai bahan rekomendasi kepada pelanggan. 

 

Kata Kunci : Penjualan,  Algortima,  Apriori, Aturan Asosiasi 
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ABSTRACT 

 

Aldhy Fajrial Pratama, 201810225255. Application of the Apriori Algorithm to 

Increase Sales at Something Cloth Stores. Bekasi: Faculty of Computer Science, 

Bhayangkara University, Jakarta Raya. 2024. 

 

The development of information technology is increasingly rapid, both in the fields 

of health, education and business. This information system includes the process of 

collecting and analyzing information to carry out activities to achieve certain 

goals. In the business world, there is a lot of competition between sellers, therefore 

it is important to have a strategy to be able to survive and compete in the market. 

The Something Cloth shop sells clothes with high competition because it always 

follows trends. The problem experienced by this shop is that there is no sales 

strategy to increase sales. Therefore, a sales strategy is needed that utilizes 

transaction data and to determine customer interest regarding a product, an a 

priori algorithm is used using the association rule method which will produce 

association rules which can later help design a sales strategy to increase sales. The 

result of this research is a website-based information system with an a priori 

algorithm consisting of 3 itemsets along with association rules. It is hoped that it 

can help in forming sales strategies such as combining products as 

recommendations to customers. 

 

Keywords: Sales, Algorithm, Apriori, Association Rules 
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