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ABSTRAK 

Ali Asghor. 202010225174. 2024. Analisis Perancangan Sistem Kehadiran 

Menggunakan Kamera dan Location dengan Metode SDLC (System Development 

Life Cycle) Waterfall Berbasis Website Pada Perusahaan KAP Yonathan & Rekan. 

Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 

Perusahaan KAP Yonathan & Rekan merupakan perusahaan yang bergerak dibidan 

jasa Audit dan pelaporan keuangan suatu perusahaan. Perusahaan KAP Yonathan 

& Rekan memiliki jumlah karyawan sebanyak 52 orang yang telah profesional 

dalam bidang yang berhubungan dengan keuangan dan perpajakan. Pada 

perusahaan ini masih menggunakan platform yang Bernama talenta dimana 

perusahaan melakukan sewa sebuah aplikasi dan dilakukan secara perbulan, pada 

tim management mengalami kesulitan karena untuk fitur yang diinginkan tidak 

sesuai dengan kebutuhan, dan dilakukan pembuatan sistem informasi absensi yang 

disesuaikan dengan minat dari pihak management KAP Yonathan & Rekan, untuk 

menunggu masa pembuatan pada sistem selaku tim HRD melakukan absensi 

menggunakan google form dengan menginput nama, tanggal absensi, lokasi dan 

melakukan foto sebagai bukti. Maka dari itu, tujuan penellitian ini melakukan 

perancangan sistem kehadiran menggunakan kamera dan location dengan metode 

SDLC. Sistem kehadiran menggunakan kamera dan location ini menerapkan 

keamanan dalam melakukan presensi karena saat melakukan presensi dilakukan 

secara real time dan membantu pemilik perusahaan atau pimpinan perusahaan 

dalam menilai kedisiplinan karyawannya. Metodologi penelitian sistem yang 

digunakan pada penelitian ini adalah metode waterfall dengan menggunakan 

framework Laravel dan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan Javascript 

serta MYSQL sebagai manajemen basis data relasional. Hasil dan kesimpulan yang 

didapatkan pada penelitian ini adalah sebuah website untuk sistem kehadiran pada 

perusahaan KAP Yonathan & Rekan. Dari pengujian yang dilakukan, sistem 

berjalan sesuai dengan yang dibutukan perussahaan. 

Kata Kunci: SDLC, waterfall, dan sistem kehadiran. 
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ABSTRACT 

Ali Asghor. 202010225174. 2024. Analysis of Attendance System Design Using 

Camera and Location with the Website-Based Waterfall SDLC (System 

Development Life Cycle) Method at the KAP Company Yonathan & Partners. 

Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara University, Greater Jakarta. 

KAP Yonathan & Partners is a company that operates in the field of audit services 

and financial reporting for companies. KAP Yonathan & Partners has 52 

employees who are professionals in fields related to finance and taxation. This 

company still uses a platform called talent where the company rents an application 

and does it on a monthly basis, the management team experiences difficulties 

because the desired features do not match the needs, and an attendance information 

system is created that is tailored to the interests of KAP Yonathan's management. 

& Colleagues, to wait for the creation period in the system, the HRD team will take 

attendance using Google Form by inputting name, date of absence, location and 

taking a photo as proof. Therefore, the aim of this research is to design a presence 

system using cameras and location using the SDLC method. This attendance system 

using cameras and location implements security in making attendance because 

when making attendance it is done in real time and helps company owners or 

company leaders in assessing the discipline of their employees. The system research 

methodology used in this research is the waterfall method using the Laravel 

framework and using the PHP and Javascript programming languages and MYSQL 

as relational database management. The results and conclusions obtained in this 

research are a website for the attendance system at KAP Yonathan & Partners. 

From the tests carried out, the system runs according to what the company needs. 

 

Keywords: SDLC, waterfall, and attendance system. 
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