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ABSTRAK 

Andira Yovi Setiawan. 202010225280. Sistem Informasi Geografis Pemetaan 
Bendung dan Pintu Air di Kabupaten Bekasi Menggunakan Algoritma Dijkstra 
Berbasis Website. Informatika Fakultas Ilmu Komputer Unversitas Bhayangkara 
Jakarta Raya. 2024 

Kabupaten Bekasi menghadapi berbagai tantangan dalam manajemen sumber daya 
air, termasuk banjir, kesulitan irigasi pertanian, dan akses terbatas terhadap air 
bersih. Bendung dan pintu air merupakan infrastruktur kunci dalam pengelolaan 
sumber daya air di wilayah ini. Namun, Dinas Sumber Daya Air, Bina Marga & 
Bina Konstruksi Kabupaten Bekasi mengalami kendala dalam pengelolaan data 
bendung dan pintu air yang saat ini masih disimpan dalam format excel, 
mengakibatkan pengambilan keputusan yang lambat dan kurang efektif. Tujuan 
penelitian ini adalah mengembangkan Sistem Informasi Geografis (SIG) berbasis 
website yang terintegrasi untuk memetakan infrastruktur air secara akurat, 
mempermudah akses data, dan mendukung pengambilan keputusan yang cepat dan 
tepat. Sistem ini juga bertujuan untuk mengoptimalkan rute inspeksi dan perawatan 
dengan menggunakan algoritma Dijkstra. Penelitian ini menggunakan metode 
pengembangan sistem Waterfall yang meliputi tahapan requirement, design, 
implementation, testing, dan verification. Data yang diperoleh yaitu data primer 
melalui observasi, wawancara, dan studi pustaka dan data sekunder berupa tabel 
data bendung dan pintu air. Implementasi sistem dilakukan menggunakan HTML, 
CSS, JavaScript, PHP, dan MySQL sebagai database. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa SIG berbasis website yang diusulkan berhasil 
mengintegrasikan data bendung dan pintu air, menyediakan akses data yang lebih 
mudah dan cepat, serta memetakan distribusi infrastruktur air dengan akurat. 
Algoritma dijkstra yang diterapkan mampu menentukan rute terpendek dengan 
jarak tempuh yang optimal, seperti yang dibuktikan dalam perhitungan jarak dari 
Jl. Kemuning 1 menuju Pompa Jati Mulya dengan hasil jarak total yaitu 1.247 km, 
sedangkan perhitungan simpul yang lain menghasilkan jarak total yang lebih besar 
yaitu 1.409 km. Dengan demikian, integrasi SIG dan algoritma dijkstra dapat 
meningkatkan efisiensi dan efektivitas pengelolaan bendung dan pintu air di 
Kabupaten Bekasi. 

Kata Kunci: Manajemen Sumber Daya Air, Sistem Informasi Geografis (SIG), 
Algoritma Dijkstra, Bendung dan Pintu Air, Kabupaten Bekasi. 
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ABSTRACT 

Andira Yovi Setiawan. 202010225280. Geographic Information System for 
Mapping Dams and Water Gates in Bekasi Regency Using Website-Based Dijkstra 
Algorithm. Informatics, Faculty of Computer Science, Bhayangkara Jakarta Raya 
University. 2024. 

Bekasi Regency faces various challenges in water resource management, including 
floods, difficulties in agricultural irrigation, and limited access to clean water. 
Dams and water gates are key infrastructures in managing water resources in this 
area. However, the Department of Water Resources, Public Works & Construction 
of Bekasi Regency experiences difficulties in managing dam and water gate data, 
which is currently stored in Excel format, leading to slow and ineffective decision-
making. The aim of this research is to develop an integrated website-based 
Geographic Information System (GIS) to accurately map water infrastructure, 
facilitate data access, and support quick and precise decision-making. This system 
also aims to optimize inspection and maintenance routes using the Dijkstra 
algorithm. The research employs the Waterfall system development method, which 
includes the stages of requirement, design, implementation, testing, and 
verification. The data obtained consists of primary data through observation, 
interviews, and literature studies, and secondary data in the form of dam and water 
gate data tables. The system implementation is done using HTML, CSS, JavaScript, 
PHP, and MySQL as the database. The research results show that the proposed 
website-based GIS successfully integrates dam and water gate data, provides easier 
and faster data access, and accurately maps the distribution of water infrastructure. 
The Dijkstra algorithm applied can determine the shortest route with optimal travel 
distance, as demonstrated in the distance calculation from Jl. Kemuning 1 to Jati 
Mulya Pump with a total distance of 1.247 km, while other node calculations 
resulted in a greater total distance of 1.409 km. Therefore, the integration of GIS 
and the Dijkstra algorithm can improve the efficiency and effectiveness of dam and 
water gate management in Bekasi Regency. 

Keywords: Water Resource Management, Geographic Information System (GIS), 
Dijkstra Algorithm, Dams and Water Gates, Bekasi Regency.  
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