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ABSTRAK 

 

Arafat Bagoes Setyawan. 201910225030. Perancangan Aplikasi Enkripsi dan 

Dekripsi Gambar Cetak Biru Pada PT. Patco Elektronik Teknologi Menggunakan 

Algoritma RSA Berbasis Android. Program Studi Informatika. Fakultas Ilmu 

Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.  

Perkembangan pesat dalam teknologi informasi telah membawa manfaat besar, 

tetapi juga menimbulkan tantangan baru terkait keamanan data dan informasi 

sensitif. PT. Patco Elektronik Teknologi, sebagai perusahaan terkemuka dalam 

industri Elektronik, menghadapi kebutuhan mendesak untuk meningkatkan 

keamanan data cetak biru (blueprint) mold di divisi Moldshop. Proses perbaikan 

mold melalui mesin CNC memerlukan akses yang aman terhadap gambar cetak biru 

standar perusahaan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang 

aplikasi enkripsi dan dekripsi file gambar cetak biru berbasis Android 

menggunakan algoritma Rivest Shamir Adleman. Penelitian ini mengidentifikasi 

keterbatasan anggaran, ketersediaan perangkat Android, dan keamanan data 

sebagai permasalahan utama yang harus diatasi. Metode yang digunakan pada 

penelitian ini yaitu Rivest Shamir Adleman salah satu dari metode kriptografi 

asimetris yang paling terkenal dan banyak digunakan, untuk penelitian ini algoritma 

Rivest Shamir Adelman akan dimasukan kedalam program android sebagai enkripsi 

dan dekripsi gambar cetak biru. Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi berbasis 

Android yang mampu melakukan enkripsi dan dekripsi file gambar cetak biru 

dengan menerapkan Rivest Shamir Adleman berhasil di rancang. Aplikasi tersebut 

tidak hanya dirancang tetapi juga berhasil dibangun dan diuji, hasil pengujian 

menunjukkan bahwa aplikasi dapat melakukan enkripsi dan dekripsi file gambar 

cetak biru dengan baik dimana hasil rata-rata pada saat melakukan enkripsi 

menggunakan metode Rivest Shamir Adleman yaitu 4-15 detik, dan pada saat 

dekripsi mendapatkan hasil 2-5 detik. Implementasi algoritma Rivest Shamir 

Adleman untuk enkripsi dan dekripsi memastikan bahwa file gambar cetak biru 

dapat diamankan dengan tingkat keamanan yang tinggi. 

 

Kata Kunci : Kriptografi, Enrkipsi, Dekripsi, Rivest Shamir Adleman, Android  
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ABSTRACT 

 

Arafat Bagoes Setyawan. 201910225030. Design of Image Encryption and 

Decryption Application for Blueprints at PT. Patco Elektronik Teknologi Using 

RSA Algorithm on Android. Informatics Study Program. Faculty of Computer 

Science. Bhayangkara University, Jakarta Raya. 

Rapid developments in information technology have brought significant benefits 

but also posed new challenges related to data security and sensitive information. 

PT. Patco Elektronik Teknologi, as a leading company in the electronics industry, 

faces an urgent need to enhance the security of blueprint data in the Moldshop 

division. The mold repair process through CNC machines requires secure access 

to the company's standard blueprint images. Therefore, this research aims to design 

an Android-based application for encrypting and decrypting blueprint image files 

using the Rivest Shamir Adleman (RSA) algorithm. This research identifies budget 

constraints, the availability of Android devices, and data security as the main issues 

to be addressed. The method used in this research is the Rivest Shamir Adleman, 

one of the most renowned and widely used asymmetric cryptographic methods. For 

this research, the Rivest Shamir Adleman algorithm will be incorporated into an 

Android program for encrypting and decrypting blueprint images. The result of this 

research is an Android-based application capable of encrypting and decrypting 

blueprint image files by implementing the Rivest Shamir Adleman algorithm. The 

application was not only designed but also successfully built and tested, with test 

results showing that the application can perform encryption and decryption of 

blueprint image files efficiently, with an average encryption time of 4-15 seconds 

and decryption time of 2-5 seconds using the Rivest Shamir Adleman method. The 

implementation of the Rivest Shamir Adleman algorithm for encryption and 

decryption ensures that blueprint image files can be secured with a high level of 

security. 

Keywords: Cryptography, Encryption, Decryption, Rivest Shamir Adleman, 

Android 
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