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ABSTRAK

Bagus Arya Pratama. 202010225171. Perancangan Sistem Penjualan Berbasis
Web Dengan Metode Waterfall Pada Apotek Ilna Farma. Bekasi: Fakultas Ilmu
Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024.

Penelitian ini bertujuan untuk mengoptimalkan dan mengembangkan sistem
aplikasi penjualan berbasis web di apotek Ilna. Fokus utama penelitian ini
melibatkan penerapan Framework Codeigniter, dan Metode Waterfall. Guna
menciptakan antarmuka pengguna responsif, modern, serta mudah digunakan.
Metode Waterfall digunakan untuk meningkatkan efisiensi sistem dan mengelola
operasi kasir dengan lebih baik. Langkah-langkah penelitian dimulai dengan
analisis mendalam terhadap kebutuhan pengguna. Penerapan konsep Metode
Waterfall menjadi kunci dalam mengoptimalkan efisiensi operasional sistem kasir.
Framework Codeigniter dipilih sebagai fondasi utama untuk menciptakan
antarmuka pengguna yang responsif, modern, dan user-friendly. Penggunaan
Arsitektur Berorientasi Layanan (SOA) menjadi pendekatan integratif untuk
memastikan keterpaduan yang efisien dan scalable antara berbagai komponen
aplikasi. Penelitian ini mencakup implementasi dan pengujian sistem dengan
pendekatan SOA, sehingga memberikan kerangka kerja yang kuat untuk
mengembangkan aplikasi kasir yang tidak hanya memenuhi kebutuhan pengguna,
tetapi juga meningkatkan efisiensi operasional. Hasil penelitian ini diharapkan
dapat memberikan manfaat signifikan bagi pemilik bisnis dalam meningkatkan
efisiensi manajemen inventaris, pemantauan stok barang secara akurat, dan
peningkatan pelayanan pelanggan. Teknologi modern seperti Framework
Codeigniter, Metode Waterfall, dan pendekatan SOA menciptakan dasar yang kuat
untuk aplikasi ini, membantu pemilik bisnis meningkatkan daya saing di era digital
yang terus berkembang. Dengan demikian, sistem ini diharapkan dapat
menciptakan lingkungan operasional yang lebih efisien dan memberikan
pengalaman pelanggan yang unggul.

Kata kunci: Aplikasi Penjualan, Waterfall, Codeigniter, Web
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ABSTRACT

Bagus Arya Pratama. 202010225171. Design of a Web-Based Sales System Using
the Waterfall Method at llna Farma Pharmacy. Bekasi: Faculty of Computer
Science, Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, 2024.

This study aims to optimize and develop a web-based cashier application system at
Apotek llna. The main focus of this research involves implementing the Codelgniter
Framework and the Waterfall Method to create a responsive, modern, and user-
friendly interface. The Waterfall Method is used to enhance system efficiency and
manage cashier operations more effectively. The research steps begin with an in-
depth analysis of user needs. The application of the Waterfall Method is crucial for
optimizing the operational efficiency of the cashier system. The Codelgniter
Framework is chosen as the primary foundation to build a responsive, modern, and
user-friendly interface. The use of Service-Oriented Architecture (SOA) provides an
integrative approach to ensure efficient and scalable integration between various
application components. This study includes the implementation and testing of the
system with the SOA approach, providing a robust framework for developing a
cashier application that not only meets user needs but also improves operational
efficiency. The results of this research are expected to offer significant benefits to
business owners by enhancing inventory management efficiency, accurate stock
monitoring, and improved customer service. Modern technologies such as the
Codelgniter Framework, the Waterfall Method, and the SOA approach lay a strong
foundation for this application, helping business owners enhance their
competitiveness in the ever-evolving digital era. Consequently, the system is
expected to create a more efficient operational environment and deliver an excellent
customer experience.

Keywords: Web-Based Sales, Waterfall, Codeigniter
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