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ABSTRAK 
 

Bayu Adji Anasyah 202010225039, Sistem Informasi Pencarian Produk 

Menggunakan Algoritma Brute Force Pada Toko Parfume Berbasis Website. 

Tujuan dari penelitian ini untuk membahas sistem informasi pencarian 

produk menggunakan algoritma brute force pada toko parfume berbasis website. 

Pencarian pada sebuah algoritma brute force, dimana algoritma tersebut 

digunakan untuk melakukan pencarian antara pola teks pada sebuah pencarian 

berbasis website. Metode penelitian yang digunakan yaitu dengan metode 

waterfall sedangkan metode pengumpulan data dengan melakukan wawancara 

dan observasi. Setelah dilakukan pengujian didapatkan waktu rata-rata sebesar 

0,001792355 detik dari 30 kata kunci menghasilkan akurasi 100%, dengan 

demikian penerapan algoritma brute force dapat digunakan untuk menyelesaikan 

permasalahan dalam melakukan pencarian produk parfume. 

 

Kata Kunci: pencarian produk, brute force, website  
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ABSTRACT 
 

Bayu Adji Anasyah 202010225039, Product Search Information System Using 

Brute Force Algorithm in Website-Based Perfume Stores. 

The aim of this research is to discuss a product search information system 

using a brute force algorithm in a website-based perfume shop. Search using a 

brute force algorithm, where the algorithm is used to search between text patterns 

in a website-based search. The research method used is the waterfall method, 

while the data collection method is by conducting interviews and observations. 

After testing, it was found that the average time was 0.001792355 seconds from 

30 keywords resulting in 100% accuracy, thus the application of the brute force 

algorithm can be used to solve problems in searching for perfume products. 

 

Keywords: product search, brute force, website 
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