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ABSTRAK 

 

 

Datu Muthia Khansa Nabila. 202010225104. Sistem Informasi Layanan 

Pemandu Wisata Kota Bekasi Berbasis Web Dengan Algoritma Dijkstra. 

Informatika. Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 

Tingkat kunjungan wisatawan ke Indonesia dari tahun ke tahun cenderung terus 

meningkat. Ini membuktikan bahwa sektor pariwisata merupakan industri yang 

digerakan oleh pasar, sehingga begitu banyak peluang untuk memasarkan produk 

wisata yang ada di Indonesia. Sulitnya dalam pencarian lokasi liburan di Kota 

Bekasi, sulitnya mencari lokasi wisata di daerah Kota Bekasi berdasarkan 

rekomendasi. Tentu dalam memasarkan produk wisata ini tidak bisa menyendiri 

melainkan perlu adanya keterlibatan semua pihak, mulai dari pengelola wisata, 

pemerintah dan masyarakat setempat. Tujuan sistem ini adalah untuk memberikan 

informasi tentang layanan pemandu wisata di berbagai wilayah. Algoritma Dijkstra 

akan digunakan untuk mengembangkan sistem untuk situs web ini dengan 

pencarian dua lintasan yang paling kecil, algoritma Dijkstra memiliki iterasi untuk 

mencari titk yang jaraknya dari titik awal adalah paling pendek. penerapan 

Algoritma dijkstra digunakan untuk memperpendek rute perjalanan, 

mempersingkat waktu, dan mencari jarak paling efisien untuk dilalui. Algoritma ini 

mana perlu diukur untuk mengetahui jarak terpendek dari tujuan awal ke tujuan 

akhir, dengan ada nya menu rute terdekat untuk mencari rute terdekat dalam 

perjalanan ke tempat wisata, dengan cara memilih tujuan awal sebagai rute awal 

lalu memilih tujuan akhir sebagai rute tujuan yang akan di kunjungi, kemudian klik 

kirim dan akan tampil hasil perhitungan jarak terpendek. 

Kata Kunci : Dijkstra; Sistem Infomasi; Pemandu Wisata 
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ABSTRACT 

 

 

Datu Muthia Khansa Nabila. 202010225104. Web-based Bekasi City Tour Guide 

Service Information System with Dijkstra Algorithm. Informatics. Computer 

Science. Bhayangkara University, Greater Jakarta. 

 

The level of tourist visits to Indonesia from year to year tends to continue to 

increase. This proves that the tourism sector is an industry driven by the market, so 

there are so many opportunities to market tourism products in Indonesia. The 

difficulty in finding a vacation location in Bekasi City, the difficulty of finding 

tourist locations in the Bekasi City area based on recommendations. Of course, in 

marketing this tourism product, it cannot be alone but requires the involvement of 

all parties, starting from tourism managers, the government and the local 

community. The purpose of this system is to provide information about tour guide 

services in different regions. The Dijkstra algorithm will be used to develop a 

system for this website with the smallest two-track search, the Dijkstra algorithm 

has an iteration to find the point whose distance from the starting point is the 

shortest. The application of the Dijkstra Algorithm is used to shorten travel routes, 

shorten time, and find the most efficient distance to travel. This algorithm needs to 

be measured to find the shortest distance from the initial destination to the final 

destination, with the nearest route menu to find the nearest route on the way to 

tourist attractions, by selecting the initial destination as the initial route and then 

selecting the final destination as the destination route to be visited, then click submit 

and the results of the shortest distance calculation will be displayed. 

 

Keywords : Dijkstra; Information Systems; Tour Guide 
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