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ABSTRAK 

Dian Firstian Alfarabi . 202010225027 . Penggunaan Natural Language 

Processing dengan Algoritma Support Vector Machines untuk Klasifikasi Genre 

Novel Bahasa Indonesia. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer . Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. 2023 

Novel adalah salah satu seni karya tulis yang sangat populer dan diminati banyak 

masyarakat, karena biasanya memiliki gaya penulisan yang mudah dipahami. 

Wattpad adalah salah satu platform terbesar dalam penyedia novel gratis yang dapat 

diakses dari seluruh dunia. Oleh karena itu, klasifikasi pada isi novel untuk 

menentukan isi teks novel tersebut agar dapat dikategorikan ke dalam genre yang 

ditentukan sangatlah penting. Hal ini mempermudah para penulis dan pembaca 

untuk menentukan genre pada novel yang mereka tulis maupun baca. Namun 

platform wattpad ini memiliki algoritma yang hanya menampilakan novel-novel 

dengan popularitas tinggi dari daftar genre, sehingga popularitas novel yang tidak 

memiliki genre hanya dan hanya bergantung terhadap hashtag saja kurang populer. 

Penelitian ini menggunakan metode Natural Language Processing (NLP) untuk 

melakukan pra-pemrosesan terhadap novel berbahasa Indonesia dan algoritma 

Support Vector Machines (SVM) untuk memungkinkan keberhasilan klasifikasi 

yang akurat. Pra-pemrosesan mencakup tokenisasi, stemming, dan transformasi 

menggunakan TF-IDF. Model SVM yang dilatih dengan data latih menghasilkan 

akurasi sebesar 92% dalam menentukan isi dari novel. Uji coba pada sembilan 

novel menunjukkan bahwa enam novel memiliki label positif dengan genre 

romantis, sedangkan tiga novel lainnya memiliki label negatif, menunjukkan bahwa 

novel tersebut tidak mengandung genre romantis. Hasil ini menunjukkan bahwa 

metode yang digunakan efektif dalam mengklasifikasikan genre novel, dan dapat 

membantu penulis dan pembaca dalam mengidentifikasi genre novel dengan lebih 

mudah dan akurat. Penelitian ini juga memberikan saran untuk pengembangan lebih 

lanjut, termasuk perluasan dataset, eksplorasi metode lain, dan peningkatan teknik 

pra-pemrosesan. 

Kata kunci: Novel, Natural Language Processing (NLP), Support Vector Machines 

(SVM), Klasifikasi Genre, Pra-pemrosesan, Wattpad, Bahasa Indonesia. 
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ABSTRACT 

Dian Firstian Alfarabi. 202010225027. The Utilization of Natural Language 

Processing with Support Vector Machines Algorithm for Classification Genres in 

Indonesian Novels. Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara University 

Jakarta Raya. 2023. 

Novels are a popular form of written art that many people enjoy due to their 

generally easy-to-understand writing style. Wattpad is one of the largest platforms 

providing free novels accessible worldwide. Therefore, classifying the content of 

novels to categorize them into specific genres is very important. This helps writers 

and readers determine the genre of the novels they write or read. However, 

Wattpad's platform features an algorithm that only displays novels with high 

popularity from the genre list, making novels without a specific genre less popular 

since their popularity relies solely on hashtags. This research uses Natural 

Language Processing (NLP) methods for preprocessing Indonesian-language 

novels and the Support Vector Machines (SVM) algorithm to achieve accurate 

classification. Preprocessing includes tokenization, stemming, and transformation 

using TF-IDF. The SVM model trained with training data achieved an accuracy of 

92% in determining the content of novels. Tests on nine novels showed that six 

novels were positively labeled as romantic, while the other three were negatively 

labeled, indicating that those novels did not contain the romantic genre. These 

results demonstrate that the method used is effective in classifying novel genres and 

can assist writers and readers in identifying novel genres more easily and 

accurately. This research also provides suggestions for further development, 

including expanding the dataset, exploring other methods, and improving 

preprocessing techniques. 

Keywords: Novel, Natural Language Processing (NLP), Support Vector Machines 

(SVM), Genre Classification, Pre-processing, Wattpad, Indonesian Language 
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