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ABSTRAK 

Elfrans. 202010225190. Sistem Informasi Absensi Presensi Dengan Algoritma reed 

Solomon Pada Pt Nindya Karya. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. 2024. 

 

PT Nindya Karya adalah Badan Usaha Milik Negara (BUMN) yang bergerak dalam 

bidang General Contractor, EPC, dan Investment dengan lima pilar bisnis utama: 

Konstruksi, Energi, Manufaktur, Properti, dan Badan Usaha Jalan Tol. Sebagai 

perusahaan konstruksi, PT Nindya Karya telah menyelesaikan berbagai proyek 

infrastruktur di seluruh Indonesia. Namun, dalam era digital ini, perusahaan 

menghadapi tantangan terkait sistem presensi karyawan yang masih manual, yang 

berisiko terhadap efisiensi waktu, keakuratan, dan keandalan data kehadiran. Penelitian 

ini bertujuan untuk mengembangkan sistem presensi berbasis QR code guna 

meningkatkan efisiensi dan akurasi data kehadiran karyawan di PT Nindya Karya. 

Metode penelitian yang digunakan meliputi pengembangan dan implementasi sistem 

presensi dengan integrasi algoritma Reed Solomon untuk meningkatkan keandalan 

data. Algoritma ini dipilih karena kemampuannya dalam mendeteksi dan memperbaiki 

kesalahan data, yang diharapkan dapat mengatasi masalah teknis seperti kerusakan atau 

gangguan pada QR code. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem presensi berbasis 

QR code dengan algoritma Reed Solomon mampu meningkatkan kecepatan dan akurasi 

proses identifikasi karyawan, serta mengurangi risiko kesalahan pencatatan dan 

manipulasi data. Selain itu, sistem ini juga mempermudah pembuatan laporan 

kehadiran, mengurangi waktu dan upaya yang diperlukan dalam pengumpulan dan 

pengolahan data secara manual. 

Kata kunci : Sistem Presensi, QR Code, Algoritma Reed Solomon  
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ABSTRACT 

 

Elfrans. 202010225190. Attendance Information System with Reed Solomon Algorithm 

at PT Nindya Karya. Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara Jakarta Raya 

University, 2024. 

 

PT Nindya Karya is a State-Owned Enterprise (SOE) engaged in General Contractor, 

EPC, and Investment, with five main business pillars: Construction, Energy, 

Manufacturing, Property, and Toll Road Business Entity. As a construction company, 

PT Nindya Karya has completed various infrastructure projects throughout Indonesia. 

However, in this digital era, the company faces challenges related to the manual 

employee attendance system, which poses risks to time efficiency, accuracy, and 

reliability of attendance data. This research aims to develop a QR code-based 

attendance system to enhance the efficiency and accuracy of employee attendance data 

at PT Nindya Karya. The research methodology includes the development and 

implementation of an attendance system integrated with the Reed Solomon algorithm 

to improve data reliability. This algorithm was chosen for its ability to detect and 

correct data errors, expected to address technical issues such as damage or interference 

with QR codes. The research results indicate that the QR code-based attendance system 

with the Reed Solomon algorithm can increase the speed and accuracy of employee 

identification processes, and reduce the risk of recording errors and data manipulation. 

Additionally, this system facilitates the creation of attendance reports, reducing the time 

and effort required for manual data collection and processing. 

 

Keywords: Attendance System, QR Code, Reed Solomon Algorithm 
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