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ABSTRAK 

Elsabrina Liavirginia Manik. 202010225112. Penerapan algoritma Fuzzy pada 

sistem deteksi asap rokok di toilet sekolah berbasis internet of things. Bekasi: 

Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024 

Banyaknya siswa yang melakukan pelanggaran pada sekolah tersebut. Kurangnya 

efisiensi dalam melakukan kontrol kepada siswa. Selama ini masih menggunakan 

pengontrolan secara langsung terhadap pelanggaran yang dilakukan siswa tersebut. 

Yang dimana guru atau kepala sekolah diharuskan secara terus menerus kembali 

melakukan pengecekan apakah terdapat siswa yang sedang tindakan negatif yaitu  

merokok pada toilet sekolah. Ini sangat memakan banyak waktu dan tenaga 

sehingga sering kali guru atau kepala sekolah tidak lagi mengecek dan membiarkan 

nya dikarenakan, jika dilakukan terus menerus sangat tidak efektif. Maka 

diperlukan sebuah alat pendeteksi asap berbasis internet of things dengan 

menggunakan Fuzzy logic serta mikrokontroler ESP8266 yang memiliki sistem 

pengontrolan yang efektif sehingga para guru dan kepala sekolah dapat melakukan 

pengawasan secara efektif dan efisien.  

Kata Kunci : Fuzzy Logic, Sistem deteksi asap, toilet, internet of things, ESP 

8266  
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ABSTRACT 

Elsabrina Liavirginia Manik. 202010225112. Implementation of Fuzzy Algorithm 

on a Smoke Detection System for School Toilets Based on the Internet of Things. 

Bekasi: Faculty of Computer Science, Bhayangkara Jakarta Raya University. 2024. 

There are many students committing violations at the school. There is a lack of 

efficiency in controlling the students. Until now, monitoring has been done directly 

by the teachers or principals checking continuously whether any students are 

engaging in negative activities, such as smoking in the school toilets. This process 

is very time-consuming and labor-intensive, often leading teachers or principals to 

neglect the checks because continuous monitoring is highly ineffective. Therefore, 

a smoke detection device based on the Internet of Things using Fuzzy Logic and the 

ESP8266 microcontroller is needed. This device provides an effective control 

system, enabling teachers and principals to supervise efficiently and effectively. 

Keywords: Fuzzy Logic, smoke detection system, toilet, Internet of Things, 

ESP8266 
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