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ABSTRAK

Fawwaz Aziz, 202010225064. rancang bangun aplikasi mutasi data kependudukan
menggunakan metode Scrum di Kelurahan kaliabang Tengah. Bekasi: Fakultas Ilmu
Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024

Tujuan pengembangan aplikasi data kependudukan berbasis website ini memiliki fokus
utama untuk memberikan bantuan kepada penduduk di wilayah setempat. Aplikasi ini
dirancang untuk memudahkan akses dan pemahaman terkait data kependudukan yang
mecakup informasi tentang penduduk yang tetap, penduduk yang berpindah tempat
namun alamat nya tersebut belum di ubah, dan penduduk yang sudah meninggal dunia.
Kependudukan tidak hanya menyangkut struktur, jumlah, jenis kelamin, umur,
perkawinan, kehamilan, persalinan, kematian, dan lain-lain, tetapi juga ketahanan
ekonomi, sosial, budaya, dan politik. Black Box testing, atau pengujian fungsional,
adalah metode pengujian perangkat lunak di mana evaluasi dilakukan terhadap
fungsionalitas dan perilaku eksternal aplikasi tanpa memerlukan pengetahuan tentang
struktur internal, kode, atau logika program yang sedang diuji. Fokus utama dalam
metode ini adalah pada Imput dan Activity yang dihasilkan oleh sistem, tanpa
memperhatikan detail implementasi internal dari perangkat lunak yang sedang diuji.
Metode yang digunakan adalah Scrum bertujuan untuk mengoptimalkan waktu dan
meningkatkan akuntabilitas dalam pengumpulan dan pengelolaan data populasi.

Kata Kunci: Rancang Bangun, Website, Data Kependudukan, Scrum, Black Box
Testing.
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ABSTRACT

Fawwaz Aziz, 202010225064, designed an application for population data mutation
using the Scrum method in the Kaliabang Tengah Subdistrict. Bekasi: Faculty of
Computer Science, Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024

The main objective of developing this web-based population data application is to
assist the local residents. This application is designed to facilitate access to and
understanding of population data, encompassing information about residents who
remain, residents who have moved but whose address has not yet been updated, and
residents who have passed away. Population data not only involves the structure,
number, gender, age, marriage, pregnancy, childbirth, death, and so on, but also
economic, social, cultural, and political resilience. Black Box testing, or functional
testing, is a software testing method where the evaluation is conducted on the
functionality and external behavior of the application without requiring knowledge of
the internal structure, code, or logic of the program being tested. The main focus of
this method is on the Input and Activity generated by the system, without considering
the internal implementation details of the software being tested. The method used is
Scrum, aiming to optimize time and increase accountability in the collection and
management of population data.

Keywords: Design, website, Population Data, Scrum, Black Box Testing.
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