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ABSTRAK 

Haykal Bintang Pramoedya.201910225086. perancangan aplikasi penyewaan 

mobil berbasis web menggunakan algoritma collaborative filtering di amanah 

rental mobil . Amanah Rental Mobil adalah usaha yang bergerak di bidang jasa 

penyewaan mobil yang sudah berdiri 13 tahun tepatnya sejak tahun 2009, dan 

Amanah Rental Mobil salah satu tempat sewa mobil yang belum menerapkan 

Teknologi Informasi terutama dalam melakukan pemesanan dan pembayaran yang 

menyulitkan pemilik maupun pelanggan dalam proses transaksi. Tujuan utama 

penelitian ini adalah sebagai syarat untuk menempuh dan menyelesaikan Tugas 

Akhir S1 di Program Studi Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. Selain itu juga bertujuan untuk mengetahui tentang 

sistem penyewaan yang ada di Amanah Rental Mobil. Setelah melakukan tahapan 

penelitian yang menggunakan metode Observasi, Wawancara, dan Dokumentasi 

maka dapat disimpulkan penulis bisa mendapatkan data dan informasi yang ada di 

Amanah Rental Mobil sebagai tahap selanjutnya untuk membuat rancangan 

aplikasi. 

Kata Kunci : Transaksi, Sistem, Aplikasi 
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ABSTRACT 

Haykal Bintang Pramoedya.201910225086. designing a web-based car rental 

application using a collaborative filtering algorithm in a car rental trust. Amanah 

Car Rental is a business engaged in car rental services that has been established 

for 13 years to be precise since 2009, and Amanah Car Rental is one of the car 

rental places that has not implemented Information Technology, especially in 

making orders and payments that make it difficult for owners and customers in the 

transaction process. The main purpose of this research is as a requirement to take 

and complete the S1 Final Project at the Informatics Study Program, Faculty of 

Computer Science, Bhayangkara University, Greater Jakarta. It also aims to find 

out about the rental system in Amanah Car Rental. After carrying out the research 

stages using the Observation, Interview, and Documentation methods, it can be 

concluded that the author can get data and information in Amanah Car Rental as 

the next stage to make an application design. 

Keywords: Transaction, System, Application 
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