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ABSTRAK

Muhammad Fahmi Fadhillah, 202010225276. Perancangan dan Implementasi
Sistem Pemesanan Layanan Studio Foto Berbasis Website Menggunakan
Algoritma FIFO

Website dapat diakses dimana saja melalui Internet akan mempermudah pelanggan
dalam memesan tanggal dan jam tertentu tanpa harus datang ke tempat, dengan
adanya internet semua proses bisnis yang dilakukan bisa lebih menghemat waktu
dan lebih efektif dan efisien. Pada pemesanan studio foto berbasis website
membutuhkan algoritma pemesanan, algoritma FIFO (First in First Out) menjadi
pilihan untuk mengatasi masalah antrian karena Algoritma FIFO adalah metode
pengorganisasian, penanganan, dan manipulasi struktur data elemen dalam sistem
komputasi. Algoritma FIFO (First in First Out) bisa digunakan karena Algoritma
ini adalah Algoritma yang paling sederhana. Prinsip dari Algoritma ini adalah
seperti prinsip antrian (antrian tak berprioritas), halaman yang masuk lebih dulu
maka akan keluar lebih dulu juga. Beberapa masalah muncul ketika akan membuat
Perancangan Aplikasi Website Pemesanan Studio Foto Menggunakan Algoritma
FIFO, seperti tigginya antusiasme masyarakat dan kurangnya informasi yang
diberikan pada pengusaha studio foto. Penelitian ini bertujuan untuk memfasilitasi
interaksi antara pelanggan dengan Exa studio foto. Metode yang digunakan dalam
pengembangan sistem pada penelitian ini adalah metode waterfall. Hasil penelitian
ini  menunjukan bahwa sistem pemesanan studio foto berbasis website
menggunakan algoritma FIFO dengan metode Waterfall berhasil. Algoritma First
In First Out dapat menyelesaikan masalah antrian yang sebelumnya terjadi dengan
membagi antrian menjadi sesi, sehingga dalam satu sesi hanya dapat menjalankan
4 antrian. Proses mendapatkan antrian diambil menurut siapa yang terlebih dahulu
mengambil sesi tersebut di tanggal yang terpilih karena tercatat dalam database
dengan bantuan tipe data timestamp sehingga perbedaan waktu pengambilan 0,1
detik saja bisa menunjukan siapa yang lebih cepat datang dan siapa yang harus
dilayani terlebih dahulu.

Kata Kunci: Perancangan, Implementasi, Sistem, First In First Out, FIFO,
Pemesanan Layanan.
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ABSTRACT

Muhammad Fahmi Fadhillah, 202010225276. Design and Implementation of a
Photo Studio Service Booking System Based on a Website Using the FIFO
Algorithm

The website can be accessed from anywhere via the Internet, making it easier for
customers to book specific dates and times without having to visit the place in
person. With the Internet, all business processes can be more time-efficient and
more effective and efficient. A web-based photo studio booking system requires a
booking algorithm, and FIFO (First In First Out) is chosen to address queue
management issues. The FIFO algorithm is a method for organizing, handling, and
manipulating data structure elements within computing systems. FIFO (First In
First Out) is a suitable choice as it is one of the simplest algorithms. The principle
of this algorithm is similar to a queue (non-priority queue), where the first page to
enter is also the first to leave. Several issues arise when designing a website booking
application for a photo studio using the FIFO algorithm, such as high public
enthusiasm and insufficient information provided to photo studio business owners.
This study aims to facilitate the interaction between customers and Exa Photo
Studio. The method used in system development in this research is the waterfall
method. The results show that the web-based photo studio booking system using the
FIFO algorithm with the Waterfall method is successful. The First In First Out
algorithm can resolve previous queue issues by dividing the queue into sessions,
with each session able to handle only four queues. The process of obtaining a queue
is determined by who first takes the session on the selected date, as recorded in the
database with the help of the timestamp data type, ensuring that a time difference of
even 0.1 seconds can indicate who arrived first and who should be served first.

Keyword: Design, Implementation, System, First In First Out, FIFO, Service
Booking.
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