RANCANG BANGUN APLIKASI MANAJEMEN
NUTRISI HEWAN PELIHARAAN DENGAN
MENGGUNAKAN ALGORITMA COLLABORATIVE
FILTERING BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

Oleh:

Muhammad Fahreza Hidayat
202010225241

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
2024



g BARPERSETUIUAN PEMBIMBING

Judul Proposal Tugas : N

Akhir : * Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Nutrisi
Hewap Peliharaan Dengan Menggunakan
Algoritma  Collaborative Filtering Berbasis
Android

Il:llalna NI[)a.hl?Sllcswa * Muhammad Fahreza Hidayat

omor roko : 2020
Mahasiswa 10225241

Program Studi/Fakultas Informatika / IImu Komputer

25 Juli 2024

0408087802

AKARTA R

Ahmad Fathurrozi, S.E..M.M.SI
/ 2012486 |

Program Studi Informatika
Fakultas Ilmu Komputer

Bhayangkara Jakarta Raya
2024

Rancang Bangun.., Muhammad Fahreza Hidayat, Fakultas lImu Komputer, 2024

Universitas



LEMBAR PENGESAHAN

Judul Skripsi Rk
ancang Bangun Aplikasi Manajemen Hewan

Peliharaan Dengan  Menggunakan Algoritma
Collaborative Filtering Berbasis Android

. Muhammad Fahreza | lidayat

Nomor Pokok Mahasiswa - 2020 0225241

Program Studi/Fakultas Informatika/llmu Komputer

Tanggal Lulus  Ujian : 25 Juli 2024
Skripsi

Nama Mahasiswa

Jakarta, 02 Agustus 2024
MENGESAHKAN,

Ketua Tim Penguji :  Dr. H. Tri Ginanjar Laksana S Kom.. M.Kom.. M.Cs
NIDN. 0407088502

Penguji I :  Andy Achmad Hendharsetiawan , S.T.. M.T.I W
NIDN. 0317057204

Penguyi 11 : Mayadi, $.Kom.. M.Kom.
NIDN. 0408087802

MENGETAHUI,
Ketua Dekan
rogra Studi Informatika Fakultas Ilmu Komputer
Vi
[
AhmadWithurrozi, @M Dr. Dra. Tyastyti Sri Lestari, M.M.
/NIII?.T2012486 NIPJ 1408206

Rancang Bangun.., Muhammad Fahreza Hidayat, Fakultas llmu Komputer, 2024



UNIVERSITAS B A
! ' YANGKARA JA
FAKULTAS 11.mM KOMPUTER KARTA RAY A

PROGRAM STUDY INFORMATIKA

LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIASI

Yang bertanda tangan dibawah inj :

: Muhammad Fahreza Hidayat
_202010225241

Aplikasi Manajemen Nutrisi Hewan
enggunakan Algontma Collaborative

saidardantﬂak dipaksakan dari

&%wlf‘g@a@ :
e
Jakarta, 02 Agustus 2024
l:enulis

Rancang Bangun.., Muhammad Fahreza Hidayat, Fakultas lImu Komputer, 2024




ABSTRAK

Muhammad Fahreza Hidayat.2024.Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Hewan
Peliharaan Dengan Menggunakan Algoritma Collaborative Filtering Berbasis
Android

Kebutuhan akan perawatan hewan peliharaan menjadi salah satu hal yang penting
sehingga pemilik harus meluangkan banyak waktu untuk mengurus hewan
peliharaan mereka. Semakin besar hewan tersebut maka akan semakin banyak pula
kebutuhan makanannya dan sebaliknya semakin kecil tubuh hewan tersebut
semakin sedikit pula makanan yang dikonsumsi. Keterlambatan pemberian pakan
sangat berpengaruh pada asupan nutrisi hewan peliharaan. Hewan peliharaan yang
kekurangan asupan nutrisi dapat menjadi kurang aktif dan rawan terhadap penyakit.
Tujuan penelitian ini adalah mengimplementasikan algoritma collaborative
filtering di android untuk merencanakan dan mengatur nutrisi dari makanan hewan
peliharaan yang sesuai dan berkualitas. Adanya penelitian ini, dikhususkan untuk
pemilik hewan peliharaan agar bisa mengatur nutrisi dan makanan yang baik dan
sesuai kararakteristik dan preferensi bagi hewan peliharaan mereka. Dan dengan
adanya aplikasi ini, pemilik hewan lebih efektif mengatur makanan hewan
berdasarkan nutrisi yang terkandung didalam produk makanan hewan tersebut.
Metode yang digunakan dalam pengembangan aplikasi ini adalah metode waterfall.
Kata kunci: Algoritma collaborative filtering, android, hewan peliharaan,
nutrisi, waterfall
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ABSTRACT

Muhammad Fahreza Hidayat.2024. Design and Development of Pet Management
Applications Using Android-Based Collaborative Filtering Algorithms

The need for pet care is an important thing so owners have to spend a lot of time
taking care of their pets. The bigger the animal, the more food it needs and
conversely, the smaller the animal's body, the less food it consumes. Delays in
feeding greatly affect the nutritional intake of pets. Pets that lack nutritional intake
can become less active and prone to disease. The aim of this research is to
implement a collaborative filtering algorithm on Android to plan and manage
appropriate and high-quality nutrition for pet food. This research is specifically for
pet owners so they can arrange good nutrition and food according to the
characteristics and preferences of their pets. And with this application, pet owners
can more effectively manage pet food based on the nutrients contained in the pet
food products. The method used in developing this application is the waterfall
method.

Keywords: Collaborative filtering algorithm, android, pets, nutrition, waterfall
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