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ABSTRAK  

Muhammad Gifari Hidayat Simamora, 202010225132. Perancangan Sistem Pakar 

Diagnosis Gejala Gangguan Akibat Kecanduan Judi Online pada Universitas 

Bhayangkara Menggunakan Metode Certainty Factor. Fakultas Ilmu Komputer.  

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya 2024.  

Fenomena kecanduan judi online sangat serius dan memerlukan pencegahan sejak dini. 

Kecanduan judi online yang tidak ditangani tepat waktu dapat berdampak negatif pada 

berbagai aspek kehidupan, seperti pendidikan, ekonomi, kesehatan, dan kepribadian. 

Untuk mengatasi masalah ini, diperlukan sebuah sistem pakar yang dapat mendiagnosis 

tingkat kecanduan judi online berdasarkan gejala yang dialami. Penelitian ini bertujuan 

untuk menentukan tingkat kecanduan dengan menganalisis data menggunakan metode 

certainty factor, yang berfungsi mengelola ketidakpastian dalam sistem berbasis 

aturan. Sistem ini dirancang menggunakan XAMPP sebagai server lokal, dengan 

bahasa pemrograman PHP dan framework Laravel versi 9, serta phpMyAdmin untuk 

mengelola database MySQL. Pengujian dilakukan dengan metode blackbox testing 

menunjukkan bahwa semua fungsi dalam sistem beroperasi dengan baik., dan hasilnya 

berupa angka 81% untuk Kecanduan Ringan. Penelitian ini menghasilkan sistem pakar 

berbasis web yang menggunakan metode certainty factor untuk mendiagnosis 

gejalagejala kecanduan judi online, sehingga diharapkan dapat membantu pengguna 

atau pemain judi online dalam mendiagnosis tingkat kecanduan mereka.  

Kata Kunci: sistempakar, diagnosis, judi online, certainty factor, website  
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ABSTRACT  

Muhammad Gifari Hidayat Simamora, 202010225132.  Design of an Expert System for 

Diagnosis of Symptoms of Disorders Due to Online Gambling Addiction at 

Bhayangkara University Using the Factor Certainty Method. Bhayangkara University, 

Greater Jakarta 2024.  

The phenomenon of online gambling addiction is very serious and requires early 

prevention. Online gambling addiction that is not treated in time can have a negative 

impact on various aspects of life, such as education, economics, health and personality. 

To overcome this problem, an expert system is needed that can diagnose the level of 

online gambling addiction based on the symptoms experienced. This research aims to 

determine the level of addiction by analyzing data using the certainty factor method, 

which functions to manage uncertainty in a rule-based system. This system is designed 

using XAMPP as a local server, with the PHP programming language and Laravel 

framework version 9, as well as phpMyAdmin to manage the MySQL database. Testing 

carried out using the black box testing method shows that all functions in the system 

are operating well, and the results are 81% for Mild Addiction . This research produces 

a web-based expert system that uses the certainty factor method to diagnose the 

symptoms of online gambling addiction, so it is hoped that it can help online gambling 

users or players in diagnosing the level of their addiction.  

Keywords: expert system, diagnosis, online gambling, certainty factor, website  
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