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ABSTRAK 

Muhammad Hasbi Abdillah. 202010225291. Penerapan Algoritma Linear 

Congruent Method Pada Sistem Evaluasi Japanese Foundation Test (Studi Kasus 

LPK Izumi Cabang Bekasi Utara). Fakultas Ilmu Komputer. Bekasi: Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. 2024 

Kemajuan teknologi digital yang pesat telah membawa perubahan besar dalam 

berbagai bidang, termasuk pendidikan. LPK Izumi Cabang Bekasi Utara, sebuah 

lembaga yang berfokus pada pengajaran bahasa Jepang, menghadapi tantangan 

dalam proses evaluasi Japanese Foundation Test (JFT) yang masih menggunakan 

metode tradisional berbasis buku dan kertas. Metode ini memiliki beberapa 

kelemahan, seperti waktu penilaian yang lama dan pola soal yang mudah ditebak. 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan sistem evaluasi JFT berbasis digital 

dengan menerapkan Algoritma Linear Congruent Method. Algoritma ini 

diterapkan untuk menghasilkan soal-soal acak yang dapat meningkatkan variasi 

dan mengurangi kemungkinan pelajar menebak pola soal. Hasil dari penelitian ini 

adalah Sistem Evaluasi JFT yang dapat meminimalisir penggunaan kertas dan 

pensil, memberikan fleksibilitas persiapan ujian JFT, dan berhasil menghasilkan 

soal beragam serta meningkatkan efisiensi penilaian. Sistem ini dapat diakses 

melalui berbagai perangkat dan bersifat responsif, mempermudah pelajar dalam 

mengikuti evaluasi di mana saja dan kapan saja. 

 

Kata kunci :  Japanese Foundation Test, Sistem Evaluasi, Bahasa Jepang, 

Linear Congruent Method. 
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ABSTRACT 

Muhammad Hasbi Abdillah. 202010225291. Application of the Congruent 

Linear Method Algorithm in the Japanese Foundation Test Evaluation System 

(Case Study of LPK Izumi North Bekasi Branch). Faculty of Computer Science. 

Bekasi: Bhayangkara University, Greater Jakarta. 2024 

Rapid advances in digital technology have brought major changes in various 

fields, including education. LPK Izumi North Bekasi Branch, an institution that 

focuses on teaching Japanese, faces challenges in the Japanese Foundation Test 

(JFT) evaluation process which still uses traditional book and paper-based 

methods. This method has several weaknesses, such as long assessment times and 

easy-to-guess question patterns. This research aims to develop a digital-based 

JFT evaluation system by applying the Linear Congruent Method algorithm. This 

algorithm is applied to generate random questions which can increase variation 

and reduce the possibility of students guessing the problem pattern. The result of 

this research is a JFT Evaluation System that can minimize the use of paper and 

pencil, provide flexibility in JFT exam preparation, and successfully produce a 

variety of questions and increase assessment efficiency. This system can be 

accessed via various devices and is responsive, making it easier for students to 

take evaluations anywhere and at any time. 

 

Keywords :  Japanese Foundation Test, Evaluation System, Japanese 

Language, Linear Congruent Method.  
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