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ABSTRAK

Ozzi Ardhiyanto, 202010225030. Pada era informasi digital saat ini, pengenalan
entitas seperti nama, lokasi, dan organisasi dalam konteks berita pemilu memiliki peran
yang sangat penting dalam memahami dan menganalisis dinamika politik serta
pandangan masyarakat. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan pengenalan
entitas tersebut dalam teks berita pemilu 2024 dengan menggunakan algoritma Long
Short-Term Memory (LSTM). Metode yang diusulkan melibatkan penggunaan LSTM
untuk mengidentifikasi dan mengekstraksi entitas nama, lokasi, dan organisasi secara
otomatis dari teks berita pemilu. Melalui serangkaian eksperimen, pendekatan ini
dievaluasi dan dibandingkan dengan metode tradisional. Selain itu, evaluasi model
menggunakan confusion matrix memberikan gambaran yang lebih rinci tentang kinerja
klasifikasi entitas oleh model LSTM. Penerapan model LSTM dapat diterapkan dalam
pembuatan sistem dalam menentukan entitas orang, lokasi, organisasi dan yang bukan
termasuk dari ketiga entitas tersebut pada berita pemilu 2024 dengan menghasilkan
nilai average precision 0.9280, nilai average recall 0.9489, nilai average F1 score
0.9381, dan nilai average accuracy 0.9489. Maka dapat dikatakan bahwa model
memiliki kinerja yang cukup baik dalam melakukan prediksi entitas dalam berita

pemilu 2024.

Kata Kunci: Berita Pemilu 2024, Pengenalan Entitas, LSTM, Analisis Berita,

Pemrosesan Teks
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ABSTRACT

Ozzi Ardhiyanto 202010225030. In the current digital information era, recognizing
entities such as names, locations, and organizations in the context of election news
plays a crucial role in understanding and analyzing political dynamics and public
opinions. This research aims to enhance the recognition of these entities in the 2024
election news texts using Long Short-Term Memory (LSTM) algorithms. The proposed
method involves using LSTM to automatically identify and extract name, location, and
organization entities from election news texts. Through a series of experiments, this
approach is evaluated and compared with traditional methods. Additionally, the model
evaluation using a confusion matrix provides a detailed overview of the entity
classification performance by the LSTM model. The application of the LSTM model
can be utilized in developing systems to determine entities such as persons, locations,
organizations, and those that do not belong to these three categories in the 2024
election news, achieving an average precision of 0.9280, an average recall of 0.9489,
an average F1 score of 0.9381, and an average accuracy of 0.9489. Thus, it can be
concluded that the model performs quite well in predicting entities in the 2024 election

news.

Keyword: 2024 Election News, Entity Recognition, LSTM, News Analysis, Text

Processing
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