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ABSTRAK 

Darmawan Rizky Syaputra.202010225141. Perancangan Sistem Rekomendasi Kamar 

Apartemen Grand Kamala Lagoon Menggunakan Metode Collaborative Filtering. 

Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya 2024. 

Sejalan dengan perkembangan teknologi yang modern, banyak apartemen – 

apartemen yang menggunakan fasilitas internet dalam sistem pemesanan atau pemilihan 

apartemen. Hal ini dipandang memiliki beberapa keuntungan dibandingkan dengan 

pemilihan secara langsung. Namun, masih ada beberapa tantangan, seperti kesulitan 

penyewa dalam memilih kamar lain setelah pemesanan sebelumnya dan kurangnya 

sistem web yang menyediakan informasi lengkap tentang unit apartemen. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang dan membangun suatu web sistem rekomendasi yang dapat 

memberikan rekomendasi kamar apartemen berdasarkan rating yang di inginkan. Sistem 

ini memberikan rekomendasi berdasarkan preferensi dan ulasan pengguna sebelumnya, 

dengan pendekatan User-Based dan Item-Based Collaborative Filtering. Pengembangan 

menggunakan metode waterfall yang mencakup tahapan analisis kebutuhan, 

perancangan, implementasi, dan pengujian menggunakan teknik Black Box. Hasil 

menunjukan bahwa sistem ini dapat merekomendasikan kamar apartemen dengan 

sampel yang diambil melalui kuesioner, hasil dari prediksi rating maka K1 dapat 

direkomendasikan pada U30 dengan rating 4,40.. 

Kata Kunci: Sistem Rekomendasi, Collaborative Filtering, Waterfall, Web, User-Based, 

Item-Based 
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ABSTRACT 

Darmawan Rizky Syaputra.202010225141. Grand Kamala Lagoon Apartment Room 

Recommendation System Design Using Collaborative Filtering Method. 

Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara University, Jakarta Raya 2024. 

In line with the development of modern technology, many apartments use internet 

facilities in the booking or apartment selection system. This is seen as having several 

advantages compared to direct election. However, there are still several challenges, such 

as tenants' difficulty in choosing another room after previous booking and the lack of a 

web system that provides complete information about apartment units. This research 

aims to design and build a web recommendation system that can provide apartment room 

recommendations based on the desired rating. This system provides recommendations 

based on previous user preferences and reviews, with a User-Based and Item-Based 

Collaborative Filtering approach. Development uses the waterfall method which 

includes the stages of needs analysis, design, implementation and testing using the Black 

Box technique. The results show that this system can recommend apartment rooms with 

samples taken through a questionnaire. The results of the rating predictions mean that 

K1 can be recommended at U30 with a rating of 4.40. 

Keywords: Recommendation System, Collaborative Filtering, Waterfall, Website, 

User-Based, Item-Based 
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