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ABSTRAK 

Hary Ramadhan Hedyanta. 202010225144 .Perancangan Aplikasi Melacak Progres 

Kerja Laundry Berbasis Website Menggunakan Algoritma Sift (Scale Invariant Feature 

Transform) Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 

2024 

Di era serba digital ini, melacak suatu hal seperti melacak barang sangat penting untuk 

memastikan barang kita terkirim dengan baik, mudah diakses dan terorganisasi. Maka 

tujuan dari penelitian ini untuk merancang sebuah aplikasi melacak progres kerja 

Laundry yang menggunakan algoritma Sift (Scale Invariant Feature Transform). 

Dengan menerapkan alogritma Sift (Scale Invariant Feature Transform) dapat 

memberikan hasil yang efektif dan akurat dalam men-scan QR code / barcode, Tujuan 

utamanya adalah meningkatkan efisiensi dan fleksibilitas dalam melacak progres kerja 

Laundry. Metode pengembangan RAD digunakan untuk membantu meningkatkan 

proses dan kualitas hasil akhir. Diharapkan hasil sistem ini dapat memberikan 

kontribusi yang positif dan meningkatkan melacak progres kerja Laundry. 

Kata Kunci: melacak; Sift (Scale Invariant Feature Transform); Laundry; RAD; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Perancangan Aplikasi.., Hary Ramadhan Hedyanta, Fakultas Ilmu Komputer, 2025



v 

 

ABSTRACT 

Hary Ramadhan Hedyanta. 202010225144. Design of Website-Based Laundry Work 

Progres Tracking Application Using Sift (Scale Invariant Feature Transform) 

Algorithm. Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara University, Greater 

Jakarta. 2024 

In this digital era, tracking something like tracking goods is very important to ensure 

that our goods are delivered properly, easily accessible and organized. So the purpose 

of this study is to design an application to track the progres of laundry work using the 

Sift (Scale Invariant Feature Transform) algorithm. By implementing the Sift (Scale 

Invariant Feature Transform) algorithm, it can provide effective and accurate results 

in Scanning QR codes / barcodes. The main goal is to increase efficiency and flexibility 

in tracking the progres of laundry work. The RAD development method is used to help 

improve the process and quality of the final results. It is hoped that the results of this 

system can provide a positive contribution and improve tracking the progres of laundry 

work. 

Keywords: Tracking; Sift (Scale Invariant Feature Transform); laundry; RAD; 
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