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ABSTRAK 

Johanes Andi Lawrence Hutahaean.202010225118.Sistem Penjadwalan Mata 

Pelajaran Menggunakan Algoritma Genetika SMK PGRI Rawalumbu. Bekasi: 

Fakultas ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024. 

Tujuan dari penelitian ini adalah Mengurangi waktu yang diperlukan untuk 

menyusun dan menguji jadwal.  Memastikan tidak adanya bentrokan dalam 

jadwal mengajar. Memanfaatkan teknologi berbasis web untuk akses data yang 

mudah dan lebih fleksibel. Membantu sekolah menyusun jadwal mata pelajaran 

yang sesuai dengan kebutuhan, mengurangi bentrokan, dan meningkatkan 

efisiensi pembuatan jadwal secara otomatis. Kerangka Penelitian Metode atau 

strategi perencanaan dan pelaksanaan penelitian yang fokus pada pengumpulan 

dan analisis data kuantitatif. Kerangka ini dimaksudkan untuk mengatur prosedur-

prosedur yang di perlukan dalam penelitian dan memberikan gambaran mengenai 

rincian langkah-langkah yang akan di lakukan sebagai bagian dari penelitian.  

Algoritma genetika adalah algoritma yang menggunakan pemahaman evolusi 

alamiah untuk memecahkan masalah. Dengan menggunakan teori seleksi alam, 

algoritma genetika dapat mengoptimalkan sistem penjadwalan. Sistem 

penjadwalan menggunakan diagram alir siklus algoritma genetika, yang 

mencakup pembangkitan populasi awal, penilaian tingkat fitness, individu yang 

dipilih, cross-over, mutasi, dan regenerasi.   

Kata-Kunci: Sistem, Penjadwalan, Mata Pelajaran, Algoritma Genetika 
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ABSTRACT 

Johanes Andi Lawrence Hutahaean. 202010225118. Subject Scheduling System 

Using the Genetic Algorithm at SMK PGRI Rawalumbu. Bekasi. Faculty of 

Computer Science. Bhayangkara University, Jakarta Raya. 2024. 

The aim of this research is to reduce the time required to develop and test 

schedules. Ensure there are no clashes in the teaching schedule. Utilizing web -

based technology for easy and flexible data access. Helps schools compile subject 

schedules that suit their needs, reduce clashes, and increase the efficiency of 

automatic schedule creation Research Framework Method or strategy for planning 

and implementing research that focuses on collecting and analyzing quantitative 

data. This framework is intended to regulate the procedures required in research 

and provide an overview of the detailed steps that will be part of the research. A 

genetic algorithm  is an algorithm that uses an understanding of natural evolution 

to solve problems. By using natural selection theory, genetic algorithms can 

optimize scheduling system uses a genetic algorithm cycle flow diagram, which 

includes initial population generation, fitness, level assessment, selected 

individuals, cross-over, mutation, and regeneration.  

Keywords: Systems, Scheduling, Subjects, Genetic Algorithms. 
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